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6 โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ

1
โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ
โปรเจ็กเตอรของคุณมาพรอมกบัรายการที่แสดงดานลาง ตรวจดูใหแนใจวาคุณมีรายการครบทุกอยาง 
และติดตอ Dell™ ถามีรายการใดหายไป 

รายการในกลองบรรจุ

สายเคเบิลเพาเวอร สายเคเบิล VGA ยาว 1.8 ม. (VGA เปน VGA)

เสาอากาศ รีโมทคอนโทรล

แผน CD คูมือผูใช & เอกสาร แบตเตอรี่ AAA (2)

สายเคเบิล USB



โปรเจ็กเตอร Dell ของคณุ 7

เก่ียวกับโปรเจ็กเตอรของคุณ 

 ขอควรระวัง: ขั้นตอนเพื่อความปลอดภัย
1 อยาใชโปรเจก็เตอรใกลเครือ่งใชอืน่ทีส่รางความรอนปรมิาณสงู
2 อยาใชโปรเจก็เตอรในบรเิวณทีม่ปีรมิาณฝุนมากเกินไป ฝุนอาจทําใหระบบทํางานลมเหลว และ
โปรเจก็เตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมติั

3 ตรวจดใูหแนใจวาโปรเจก็เตอรติดในบรเิวณทีม่กีารระบายอากาศเปนอยางดี
4 อยาขวางชองทางระบายอากาศ และชองเปดตางๆ บนโปรเจ็กเตอร
5 ตรวจดใูหแนใจวาโปรเจก็เตอรทํางานระหวางชวงอณุหภูมหิอง (5ºC ถงึ 35ºC)
6 อยาพยายามสมัผสัชองระบายอากาศออก เน่ืองจากชองน้ีอาจรอนข้ึนมากหลงัจากทีเ่ปดโปรเจก็เตอร 
หรอืทนัทหีลงัจากทีป่ดเครือ่ง

1 แผงควบคุม
2 แท็บ โฟกัส
3 เลนส
4 ตัวรับสัญญาณ IR
5 ฝาปดเลนส
6 เสาอากาศ
7 รยูึดสําหรบัยึดผนัง: รสูกรู M3 ความลึก 6.5 มม. แรงบดิที่แนะนํา <8 kgf-cm
8 รยูึดสําหรบัขาตั้งแบบสามขา: น็อตใส 1/4"*20 UNC
9 ฝาปดหลอด
10 ลอปรับความเอียง

1

2

6

3

4

5

มุมมองด านบน มุมมองดานล าง

110.00±0.15

55.00±0.10

14.00±0.10 7

10

89

110.00±0.15

55.00±0.10

82
.1

5±
0.

15



8 โปรเจ็กเตอร Dell ของคุณ

7 อยามองเขาไปในเลนสในขณะทีโ่ปรเจก็เตอรเปดอยู เน่ืองจากอาจทําใหตาของคุณบาดเจบ็ได
8 อยาวางวตัถใุดๆ ใกล หรอืวางไวขางหนาโปรเจก็เตอร หรอืคลมุเลนสในขณะทีโ่ปรเจก็เตอรเปดอยู 
เน่ืองจากความรอนอาจทําใหวตัถน้ัุนหลอมละลาย หรอืไหมได

9 อยาใชโปรเจก็เตอรไรสายใกลกับเครือ่งชวยการเตนหัวใจ
10 อยาใชโปรเจก็เตอรไรสายใกลกับอปุกรณทางการแพทย
11 อยาใชโปรเจก็เตอรไรสายใกลกับเตาไมโครเวฟ

 หมายเหตุ: 
• อยาพยายามยดึโปรเจก็เตอรเขากับผนังดวยตัวคุณเอง ควรทําการตดิต้ังโดยชางเทคนคิทีม่ี
ความเชีย่วชาญ

• ชดุยึดผนังโปรเจก็เตอรทีแ่นะนํา (หมายเลขผลติภัณฑ: 4TVT8/V3RTH) สําหรบัขอมลูเพิม่
เติม ดเูวบ็ไซตสนับสนนุของเดลลที ่support.dell.com

• สําหรบัขอมลูเพิม่เติม ด ูขอมลูเพ่ือความปลอดภยั ทีส่งมอบมาพรอมกับโปรเจก็เตอรของคุณ
•โปรเจก็เตอร S300w สามารถใชไดเฉพาะภายในอาคารเทาน้ัน
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2
การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร

1 ขัว้ตอมินิ USB สําหรบัรีโมทเมาส และ
การอัปเกรดเฟรมแวร

12 ขั้วตออินพุตเสียง-B แชนเนลขวา

2 ขัว้ตอ HDMI 13 สล็อตสายเคเบลิเพื่อความปลอดภัย
3 เอาตพุต VGA-A (มอนิเตอรลูป-ทร)ู 14 ขั้วตออินพุตเสียง-B แชนเนลซาย
4 ขัว้ตออินพุต VGA-A (D-sub) 15 ขั้วตอไมโครโฟน
5 ขัว้ตอเอส-วิดีโอ 16 ขั้วตออินพุต VGA-B (D-sub) 
6 ขัว้ตอคอมโพสิตวิดีโอ 17 ขั้วตอจอแสดงผล USB ชนิด B
7 ขัว้ตอ RS232 18 ขั้วตอตัวแสดง USB ชนิด A
8 ขัว้ตออินพุตเสยีง-A 19 ขั้วตอ RJ45 
9 ขัว้ตอ DC +12V ออก 20 ขั้วตอสายเพาเวอร
10 แทงเพือ่ความปลอดภัย 21 ขั้วตอเสาอากาศ
11 ขัว้ตอเอาตพตุเสียง

3 4 5 6 7 8

14 12

1 2

13

9

101920 1521 161718 11
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 ขอควรระวัง: กอนที่คุณจะเริ่มกระบวนการใดๆ ในสวนนี้ ใหปฏิบัติตาม ขั้นตอนเพือ่ความ
ปลอดภัย ตามท่ีอธิบายไวใน หนา 7

การติดตั้งเสาอากาศ
โปรเจ็กเตอรของคุณมาพรอมกบัเสาอากาศไรสายสําหรับระบบเครือขายไรสาย ใหดูหัวขอ
"การติดตั้งเครอืขายไรสาย" ในหนา 55

1 ไขสกรูเสาอากาศเขากบัขั้วตอเสาอากาศที่ดานหลังของโปรเจ็กเตอร

2 ยกเสาอากาศขึ้นไปยงัตําแหนงตามที่แสดงในรปู
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การเชือ่มตอไปยังคอมพิวเตอร
การเช่ือมตอคอมพิวเตอรโดยใชสายเคเบิล VGA

 หมายเหตุ: สายเคเบลิมิน ิUSB ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ
 หมายเหตุ: ตองเชื่อมตอสายเคเบิลมินิ USB ถาคุณตองการใชคณุสมบัต ิเล่ือนหนาขึน้ และ 
เล่ือนหนาลง บนรีโมทคอนโทรล

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 
3 สายเคเบิล USB-A เปนมินิ USB-B  
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การเช่ือมตอ มอนิเตอรลูป-ทรู โดยใชสายเคเบิล VGA

 หมายเหตุ: มีสายเคเบลิ VGA เพยีงเสนเดียวสงมอบมาพรอมกับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณ
สามารถซื้อสายเคเบิล VGA เพิม่เติมบนเว็บไซตเดลลไดที่ support.dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล VGA เปน VGA 
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การเช่ือมตอคอมพิวเตอรโดยใชสายเคเบิล RS232

 หมายเหตุ: สายเคเบลิ RS232 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ ปรึกษาชางตดิตัง้
มืออาชีพสําหรบัสายเคเบิล และซอฟตแวรรีโมทคอนโทรล RS232

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล RS232 
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การเชื่อมตอคอมพิวเตอรโดยใชการแสดงผลผาน USB

 หมายเหตุ: จําเปนตองติดตั้งไดรเวอร USB, ดู "การตดิตัง้ไดรเวอรการแสดงผลผาน USB" 
ในหนา 63

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล USB-A เปน USB-B 

2

1
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การเช่ือมตอคอมพิวเตอรโดยใชระบบไรสาย

 หมายเหตุ: คอมพิวเตอรของคุณตองมีฟงกชั่นไรสาย และควรไดรบัการกําหนดคาอยาง
เหมาะสม เพื่อใหตรวจจับการเชื่อมตอแบบไรสายได ดูเอกสารของคอมพวิเตอรของคุณ
เกี่ยวกับวิธีการกําหนดคาการเชื่อมตอไรสาย
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การเชื่อมตอไปยังเครือ่งเลน DVD 
การเชื่อมตอเครื่องเลน DVD โดยใชสายเคเบิลเอส-วิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบิลเอส-วิดีโอไมไดใหมากบัโปรเจ็กเตอรของคณุ คณุสามารถซือ้สายเคเบิล
เอส-วิดีโอที่ยาวขึ้น (50 ฟุต/100 ฟุต) บนเว็บไซตเดลลที่ support.dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบลิเอส-วิดีโอ
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การเช่ือมตอเครื่องเลน DVD โดยใชสายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบลิคอมโพสิตวดิีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถซือ้
สายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอที่ยาวขึ้น (50 ฟุต/100 ฟุต) ไดบนเวบ็ไซตเดลลที่ 
support.dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิลคอมโพสติวิดีโอ
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การเช่ือมตอเครื่องเลน DVD โดยใชสายเคเบิลคอมโพเนนตวิดีโอ

 หมายเหตุ: สายเคเบลิ VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคณุ คณุ
สามารถซื้อสายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอที่ยาวขึ้น (50 ฟุต/100 ฟุต) ไดบนเวบ็ไซต
เดลลที่ support.dell.com

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล VGA เปนคอมโพเนนตวิดีโอ
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การเช่ือมตอเครื่องเลน DVD โดยใชสายเคเบิล HDMI 

 หมายเหตุ: สายเคเบลิ HDMI ไมไดใหมากบัโปรเจ็กเตอรของคณุ

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล HDMI 
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การเชือ่มตอเขากับระบบแลน
เพ่ือฉายภาพและควบคุมโปรเจ็กเตอรที่เช่ือมตอไปยังเครือขายผานสายเคเบิล 
RJ45

 หมายเหตุ: สายเคเบลิ RJ45 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล RJ45

ระบบแลน (LAN)
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ตัวเลือกการติดตั้งแบบมืออาชีพ: 
การติดตั้งสําหรับหนาจอที่มีระบบขับเคลื่อนอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ใชปลั๊ก DC 12V ขนาด 1.7 มม. (ID) x 4.00 มม. (OD) x 9.5 มม. (แกน) เพือ่
เช่ือมตอหนาจออัตโนมัติกับโปรเจ็กเตอร

ปลั๊ก DC 12V

1 สายเพาเวอร
2 ปลั๊ก DC 12V  
3 หนาจออัตโนมัติ
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การเช่ือมตอกับกลองควบคุม RS232 เชิงพาณิชย

 หมายเหตุ: สายเคเบลิ RS232 ไมไดใหมากับโปรเจ็กเตอรของคุณ ปรกึษาชางเทคนคิ
มืออาชีพเพื่อหาสายเคเบิล

1 สายเพาเวอร
2 สายเคเบิล RS232 
3 กลองควบคุม RS232 เชิงพาณิชย



การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 23

3
การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ
การเปดโปรเจ็กเตอร

 หมายเหตุ: เปดโปรเจ็กเตอรกอนที่คุณจะเปดแหลงกําเนิดสัญญาณ (คอมพวิเตอร, เครือ่งเลน 
DVD, ฯลฯ) ไฟบนปุม เพาเวอร จะกะพริบเปนสีน้ําเงินจนกระทั่งถูกกด

1 แกะฝาปดเลนสออก 
2 เช่ือมตอสายเพาเวอร และสายเคเบลิสัญญาณที่เหมาะสม สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการเชื่อมตอ
โปรเจ็กเตอร, ใหดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9 

3 กดปุม เพาเวอร (ดู "การใชแผงควบคมุ" ในหนา 28 เพื่อคนหาปุม เพาเวอร) 
4 เปดแหลงสัญญาณของคณุ (คอมพิวเตอร, เครื่องเลน DVD, ฯลฯ)
5 เช่ือมตอแหลงสัญญาณของคุณเขากับโปรเจ็กเตอรโดยใชสายเคเบิลท่ีเหมาะสม ดูหัวขอ

"การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9 สําหรบัขั้นตอนในการเชื่อมตอแหลงสัญญาณเขากับ
โปรเจ็กเตอร

6 ตามคาเริม่ตน แหลงสัญญาณอินพุตของโปรเจ็กเตอรถูกตั้งคาเปน VGA-A  เปลี่ยนแหลงสัญญาณ
อินพตุของโปรเจ็กเตอร ถาจําเปน

7 ถาคุณมีแหลงสัญญาณหลายอยางเชื่อมตออยูกับโปรเจ็กเตอร, กดปุม สญัญาณ บนรโีมท
คอนโทรล หรือแผงควบคุม เพือ่เลือกแหลงสัญญาณที่ตองการ ดู "การใชแผงควบคุม" ในหนา 28 
และ "การใชรีโมทคอนโทรล" ในหนา 30 เพือ่คนหาปุม สัญญาณ 

การปดโปรเจ็กเตอร
 ขอสังเกต: ถอดปลั๊กโปรเจ็กเตอรหลังจากที่ปดเครือ่งอยางเหมาะสม ตามที่อธิบายในกระบวน
การตอไปนี้

1 กดปุม เพาเวอร 
 หมายเหตุ: ขอความ "Press Power Button to Turn off Projector (กดปุมเพาเวอร
เพือ่ปดโปรเจ็กเตอร)" จะปรากฏบนหนาจอ ขอความจะหายไปหลังจาก 5 วินาที หรือคุณ
สามารถกดปุม เมนู เพือ่ใหขอความหายไปก็ได 

2 กดปุม เพาเวอร อีกครั้ง พัดลมทําความเย็นจะทํางานตอไปเปนเวลา 120 วินาที
3 ในการปดโปรเจ็กเตอรอยางรวดเร็ว ใหกดปุมเพาเวอรคางไวเปนเวลา 1 วนิาที ในขณะที่พดัลม
ทําความเยน็ของโปรเจ็กเตอรยงัคงทํางานอยู
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 หมายเหตุ: กอนที่คุณจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ใหรอ 60 วินาทีเพื่อปลอยใหอุณหภมูิภายใน
คงที่กอน 

4 ถอดสายเพาเวอรจากเตาเสยีบไฟฟาและโปรเจ็กเตอร 

การปรับภาพที่ฉาย
การเพ่ิมความสูงโปรเจ็กเตอร

1 ยกโปรเจ็กเตอรใหสงูขึ้นไปยงัมุมการแสดงผลที่ตองการ และใชลอปรับความเอียงสองอันดานหนา
เพือ่ปรบัมุมการแสดงผลอยางละเอียด

2 ใชลอปรับความเอียงสองอันเพือ่ปรับมุมการแสดงผลอยางละเอียด

การลดความสูงโปรเจ็กเตอร
1 ลดระดับโปรเจ็กเตอรใหต่ําลง และใชลอปรบัความเอียงสองอันดานหนาเพื่อปรับมุมการแสดงผล
อยางละเอียด

1 ลอปรับความเอียงดานหนา 
(มุมของการเอียง: -1 ถึง 4 องศา)

2 ลอปรับความเอียง

2

1

2

1

1　
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การปรับโฟกัสของโปรเจ็กเตอร
 ขอควรระวัง: เพือ่หลีกเลี่ยงความเสียหายที่จะเกิดกับโปรเจ็กเตอร ใหแนใจวาเลนสซูม 
และขาปรับระดับนัน้หดเขาไปจนสดุ กอนที่จะยายโปรเจ็กเตอร หรือวางโปรเจ็กเตอรไวใน
กระเปาใส

1 หมุนแท็บโฟกัสจนกระทั่งภาพชัด โปรเจ็กเตอรโฟกัสไดที่ระยะทางระหวาง 1.64 ฟุตถึง 10.83 ฟตุ 
(0.5 ม. ถึง 3.3 ม.)

1 แท็บ โฟกัส

1
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การปรับขนาดภาพที่ฉาย
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หนาจอ 
(ทแยงมุม)

สูงสุด 44.6" 
(113.28 ซม.)

89" 
(226.06 ซม.)

134" 
(340.36 ซม.)

178" 
(452.12 ซม.)

223" 
(566.42 ซม.)

294" 
(746.76 ซม.)

ตํ่าสุด 44.6" 
(113.28 ซม.)

89" 
(226.06 ซม.)

134" 
(340.36 ซม.)

178"
(452.12 ซม.)

223"
(566.42 ซม.)

294"
(746.76 ซม.)

ขนาดหนาจ
อ

สูงสุด 
(กxส)

37.80" X 23.62" 75.59" X 47.24" 113.39" X 70.87" 151.18" X 94.49" 188.98" X 118.11" 249.21" X 155.91"

(96 ซม. X 
60 ซม.)

(192 ซม. X 
120 ซม.)

(288 ซม. X 
180 ซม.)

(384 ซม. X 
240 ซม.)

(480 ซม. X 
300 ซม.)

(633 ซม. X 
396 ซม.)

ตํ่าสุด 
(กxส)

37.80" X 23.62" 75.59" X 47.24" 113.39" X 70.87" 151.18" X 94.49" 188.98" X 118.11" 249.21" X 155.91"

(96 ซม. X 
60 ซม.)

(192 ซม. X 
120 ซม.)

(288 ซม. X 
180 ซม.)

(384 ซม. X 
240 ซม.)

(480 ซม. X 
300 ซม.)

(633 ซม. X 
396 ซม.)

Hd

สูงสุด 2.93"
(7.44 ซม.)

5.86"
(14.87 ซม.)

8.79"
(22.32 ซม.)

11.71"
(29.74 ซม.)

14.64"
(37.19 ซม.)

19.33"
(49.09 ซม.)

ตํ่าสุด 2.93"
(7.44 ซม.)

5.86"
(14.87 ซม.)

8.79"
(22.32 ซม.)

11.71"
(29.74 ซม.)

14.64"
(37.19 ซม.)

19.33"
(49.09 ซม.)

ระยะทาง 1.64'
 (0.5 ม.)

3.28'
 (1.0 ม.)

4.92' 
(1.5 ม.)

6.56'
 (2.0 ม.)

8.20'
 (2.5 ม.)

10.83'
 (3.3 ม.)

* กราฟนี้ใชสําหรับใชในการอางอิงเทานั้น
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การใชแผงควบคุม

1 เพาเวอร เปดหรอืปดโปรเจ็กเตอร สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ ดูหัวขอ
"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 23 และ "การปดโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 23

2 ขึน้  /การปรบัแก
ภาพบิดเบี้ยว

กดเพือ่เคลื่อนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 
(OSD)
กดเพือ่ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

3 ไฟเตอืนหลอด ถาไฟแสดงสถานะหลอดสเีหลืองตดิ หรือกะพริบ อาจเกิด
ปญหาอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้:
• หลอดถึงจุดสิ้นสุดอายกุารใชงานแลว
• ไมไดติดตั้งโมดูลหลอดอยางเหมาะสม
• หลอดทํางานลมเหลว
• ลอสลีมเหลว
ดูหัวขอ "การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอรของคณุ" ในหนา 90 
และ "สัญญาณแนะนํา" ในหนา 94 สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ

1 3

5

2

10

4

7

6

9 8
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4 ไฟเตอืนอุณหภูมิ ถาไฟแสดงสถานะอุณหภูมิสีเหลืองติด หรอืกะพรบิ อาจเกิด
ปญหาอยางใดอยางหนึ่งตอไปนี้:
• อุณหภูมิภายในของโปรเจ็กเตอรสูงเกินไป
• ลอสลีมเหลว
ดูหัวขอ "การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอรของคณุ" ในหนา 90 
และ "สัญญาณแนะนํา" ในหนา 94 สําหรับขอมูลเพิม่เตมิ

5 ปอน กดเพือ่ยนืยันรายการที่เลือก
6 ตัวรับสญัญาณ IR เล็งรีโมทคอนโทรลเขาหาตัวรับสัญญาณ IR และกดปุม
7 ขวา  / ปรับอัตโนมัติ กดเพือ่เคลื่อนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 

(OSD)
กดเพือ่ซงิโครไนซโปรเจ็กเตอรเขากับแหลงสญัญาณอินพุต

 หมายเหตุ: ปรับอัตโนมัติ ไมทํางานถาเมนทูี่แสดง
บนหนาจอ (OSD) แสดงอยู

8 ลง  / การปรบัแก
ภาพบิดเบี้ยว

กดเพือ่เคลื่อนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 
(OSD)
กดเพือ่ปรบัความผิดเพี้ยนของภาพที่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

9 ซาย  / สญัญาณ กดเพือ่เคลื่อนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 
(OSD)
กดเพือ่สลับระหวางสญัญาณ อนาล็อก RGB, คอมโพสิต, 
คอมโพเนนต (YPbPr ผาน VGA), HDMI และเอส-วิดีโอ เม่ือ
มีแหลงสัญญาณหลายอยางเชื่อมตออยูกับโปรเจ็กเตอร

10 เมน ู กดเพือ่เปดทํางาน OSD ใชปุมบังคับทิศทาง และปุม เมนู 
เพือ่เคลื่อนที่ภายใน OSD
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การใชรีโมทคอนโทรล

1 เพาเวอร เปดหรือปดโปรเจ็กเตอร สําหรับขอมูลเพิ่มเติม ดูหัวขอ
"การเปดโปรเจ็กเตอร" ในหนา 23 และ "การปดโปรเจ็กเตอร" 
ในหนา 23

2 ปอน กดเพื่อยืนยันการเลือก

3 ขวา กดเพื่อเคล่ือนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ
(OSD)

4 ลง กดเพื่อเคล่ือนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ 
(OSD)

11
12

13

4

3

1

5

7

8
9

2

6

10

24

19
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25
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5 เลเซอร ชี้รีโมทคอนโทรลไปที่หนาจอ, กดปุมเลเซอรคางไวเพื่อเปด 
ทํางานแสงเลเซอร
  ขอควรระวัง: ขอควรระวัง: 

อยามองไปที่จดุเลเซอรในขณะที่กําลัง ทํางาน 
หลีกเล่ียงการสองแสงเลเซอรเขาไปที่ตา ของคุณ

6 อัตราสวนภาพ กดเพื่อเปล่ียนอัตราสวนภาพของภาพที่แสดง
7 การปรับแกภาพบดิเบี้ยว กดเพื่อปรับความผิดเพี้ยนของภาพที่เกิดจากการเอียง 

โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

8 เล่ือนหนาขึ้น กดเพื่อเลื่อนไปยงัหนากอนหนา
 หมายเหตุ: สายเคเบิลมินิ USB ตองเชื่อมตออยู ถาคุณ
ตองการใชคุณสมบัติ เล่ือนหนาขึ้น

9 เล่ือนหนาลง กดเพื่อเลื่อนไปยงัหนาถัดไป
 หมายเหตุ: สายเคเบิลมินิ USB ตองเชื่อมตออยู ถาคุณ
ตองการใชคุณสมบัติ เล่ือนหนาลง

10 การปรับแกภาพบดิเบี้ยว กดเพื่อปรับความผิดเพี้ยนของภาพที่เกิดจากการเอียง 
โปรเจ็กเตอร (+40/-35 องศา)

11 เอส-วิดีโอ กดเพื่อเลือกสญัญาณเอส-วิดีโอ
12 วิดีโอ กดเพื่อเลือกสญัญาณคอมโพสติวิดีโอ
13 โหมดวิดีโอ โปรเจ็กเตอรมีการกําหนดคาลวงหนาที่เหมาะสมที่สดุ 

สําหรับการแสดงผลขอมูล (สไลดการนําเสนอ) หรือวดิีโอ  
(ภาพยนตร, เกม, ฯลฯ)
กดปุม โหมดวิดีโอ เพื่อสลับระหวาง โหมดการนําเสนอ,  
โหมดสวาง, โหมดภาพยนตร, sRGB หรือ โหมด 
กําหนดเอง
การกดปุม โหมดวิดีโอ ครั้งแรก จะแสดงโหมดที่แสดงอยู 
ในปจจุบัน การกดปุม โหมดวิดีโอ อีกครั้ง จะสลับระหวาง 
โหมดตางๆ

14 หนาจอวางเปลา กดเพื่อซอน/เลิกซอนภาพ
15 ขึ้น กดเพื่อเคล่ือนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ  

(OSD)
16 ซาย กดเพื่อเคล่ือนที่ภายในรายการของเมนูที่แสดงบนหนาจอ  

(OSD)
17 เมนู กดเพื่อเปดทํางาน OSD
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18 ปดเสียง กดเพื่อปดเสียง หรอืเลิกปดเสยีงลําโพงโปรเจ็กเตอร

19 ซูม + กดเพื่อเพิ่มขนาดภาพ
20 ซูม - กดเพื่อลดขนาดภาพ
21 เพิ่มระดับเสียง กดเพื่อเพิ่มระดับเสียง

22 ลดระดับเสยีง กดเพื่อลดระดับเสยีง
23 คาง กดเพื่อหยุดภาพบนหนาจอชั่วคราว, จากนัน้กด "คาง" อีก 

ครั้งเพื่อยกเลิกการหยุดภาพ
24 VGA กดเพื่อเลือกสญัญาณ VGA
25 สัญญาณ กดเพื่อสลับระหวางสัญญาณ อนาล็อก RGB, คอมโพสติ,  

คอมโพเนนต (YPbPr, ผาน VGA), HDMI และเอส-วิดีโอ
26 ปรับอัตโนมัติ กดเพื่อซิงโครไนซโปรเจ็กเตอรกบัแหลงสญัญาณอินพุต  

ปรับอัตโนมัติไมทํางานถา OSD แสดงอยู
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การตดิตั้งแบตเตอรีร่ีโมทคอนโทรล
 หมายเหตุ: นําแบตเตอรี่ออกจากรโีมทคอนโทรลเมื่อไมไดใช

1 กดแท็บ เพื่อยกฝาปดชองใสแบตเตอรี่

2 ตรวจสอบสัญลักษณระบุขั้ว (+/-) บนแบตเตอรี่

3 ใสแบตเตอรี่ โดยใสขั้วใหถูกตองตามสัญลักษณในชองใสแบตเตอรี่

 หมายเหตุ: หลีกเลี่ยงการใชแบตเตอรีท่ี่มีชนดิแตกตางกันผสมกัน 
หรือใชแบตเตอรี่ใหมและเกาดวยกัน

4 ใสฝาปดแบตเตอรีก่ลับคืน

1

2

3

4
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ระยะการทํางานดวยรีโมทคอนโทรล 

 หมายเหตุ: ระยะการทํางานที่แทจรงิอาจแตกตางจากแผนภูมิเล็กนอย นอกจากนี้ แบตเตอรีท่ี่
ออนจะทําใหรโีมทคอนโทรลสั่งการโปรเจ็กเตอรไดอยางไมเหมาะสม

ระยะการทำงาน
มุม ±20° 

ระยะทาง 7 ม./22.97 ฟุต

ระย
ะท

าง

มุม

มุม

ระ
ย
ะท

าง
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การใชเมนูที่แสดงบนหนาจอ
• โปรเจก็เตอรมเีมนูทีแ่สดงบนหนาจอ (OSD) หลายภาษาทีส่ามารถแสดงไดโดยมหีรอืไมมสัีญญาณ

อนิพตุ 
• ในการเคลือ่นทีผ่านแทบ็ตางๆ ในเมนหูลกั, กดปุม  หรอื  บนแผงควบคมุโปรเจก็เตอรของคณุ 

หรอืรโีมทคอนโทรล
• ในการเลอืกเมนูยอย, กดปุม  บนแผงควบคมุโปรเจ็กเตอรของคุณ หรอืรโีมทคอนโทรล
• ในการเลอืกตัวเลอืก, กดปุม  หรอื  บนแผงควบคมุโปรเจก็เตอรของคุณ หรอืรโีมทคอนโทรล  

สีจะเปลีย่นเปนสีนํ้าเงินเขม เมือ่รายการถกูเลอืก สีจะเปลีย่นเปนสีนํ้าเงินเขม
• ใชปุม  หรอื  บนแผงควบคมุหรอืรโีมทคอนโทรลเพือ่ปรบัการตั้งคา
• ในการกลบัไปยังเมนูหลกั, ไปทีแ่ทบ็ Back (กลบั) และกดปุม  บนแผงควบคมุหรอืรโีมทคอนโทรล 
• ในการออกจาก OSD, ไปทีแ่ทบ็ EXIT (ออก) และกดปุม  หรอืกดปุม เมน ูโดยตรงบนแผงควบคุม

หรอืรโีมทคอนโทรล

เมนูหลัก

AUTO-ADJUST (ปรับอัตโนมัติ)
Auto Adjust (ปรับอัตโนมัติ) จะปรับ แนวนอน, แนวตั้ง, ความถี ่และ แทร็กก้ิง 
ของโปรเจ็กเตอรในโหมด PC โดย อัตโนมัติ ในขณะท่ี Auto Adjustment (ปรับอัตโนมัติ) กําลังทํางาน 
ขอความตอไปนีจ้ะปรากฏบน หนาจอ:
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INPUT SELECT (เลือกสัญญาณเขา)
เมนู Input Select (เลือกสัญญาณเขา) อนุญาตใหคุณเลือกแหลงสัญญาณเขาของโปรเจ็กเตอรของคุณ

Auto Source (สัญญาณอตัโนมัติ)—
เลือก Off (ปด) (คาเริม่ตน) เพื่อล็อค 
สัญญาณเขาปจจุบัน ถาคณุกดปุม  
สัญญาณ ในขณะท่ีโหมด สัญญาณ  
อัตโนมัติ ถูกตั้งคาเปน Off (ปด),  
คุณสามารถเลือกสญัญาณเขาดวย 
ตัวเองได เลือก On (เปด) เพือ่ตรวจจับ 
สัญญาณเขาที่มีโดยอัตโนมัติ ถาคณุ 
กดปุม สัญญาณ เม่ือโปรเจ็กเตอรเปด 
อยู โปรเจ็กเตอรจะคนหาสัญญาณเขา 
ที่ใชไดถัดไปโดยอัตโนมัติ

VGA-A—กด  เพื่อตรวจจับสญัญาณ VGA-A. 
VGA-B—กด  เพื่อตรวจจับสญัญาณ VGA-B
S-VIDEO (เอส-วิดีโอ)—กด  เพือ่ตรวจจับสัญญาณเอส-วิดีโอ
COMPOSITE VIDEO (คอมโพสิตวิดีโอ)—กด  เพือ่ตรวจจับสัญญาณคอมโพสิตวิดีโอ
HDMI—กด  เพื่อตรวจจับสญัญาณ HDMI
MULTIPLE DISPLAY (การแสดงผลหลายจอภาพ)—กด  เพื่อเปดทํางานเมนู Input Select 
Multiple Display (อินพุตเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ)

 หมายเหตุ: Multiple Display (การแสดงผลหลายหนาจอ) สามารถใชไดหลังจากที่ "Wireless / 
Network (ไรสาย / เครือขาย)" เปด คาเริ่มตนคือ Disable (ปดทํางาน)

ADVANCED (ขั้นสูง)—กด  เพื่อเปดทํางานเมน ูInput Select Advanced (เลือกสัญญาณเขาขัน้สูง). 

Input Select Multiple Display (อินพุตเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ)
เมนู Input Select Multiple Display (อินพุตเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ) อนุญาตใหคุณเปดทํางาน 
จอแสดงผลไรสาย, จอแสดงผล USB และตัวแสดง USB

WIRELESS DISPLAY (จอแสดงผลไรสาย)—กด  เพือ่เขาถึง Wireless Guide screen (หนาจอคํา 
แนะนําไรสาย) ของโปรเจ็กเตอร. ด Wireless Guide Screen (หนาจอคําแนะนําไรสาย)  ูในหนา 56 
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USB DISPLAY (จอแสดงผล USB)—อนุญาตใหคุณใชสายเคเบลิ USB เพือ่แสดงหนาจอ PC/NB 
จากโปรเจ็กเตอรของคุณ ดู "การติดตั้งไดรเวอรการแสดงผลผาน USB" ในหนา 63
USB VIEWER (ตัวแสดง USB)—อนญุาตใหคณุแสดงภาพถายและไฟล PPT จาก USB แฟลชของคณุ 
ดู "การติดตั้ง Presentation to Go (PtG)" ในหนา 64 

INPUT SELECT ADVANCED (เลือกสัญญาณเขาขั้นสูง)
เมนู Input Select Advanced (เลือกสญัญาณเขาขัน้สูง) อนุญาตใหคณุเปดทํางานหรือปดทํางาน 
แหลงสัญญาณเขาได

VGA-A—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต VGA-A 
VGA-B—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต VGA-B
S-Video (เอส-วิดีโอ)—ใช  และ  เพื่อเปดทํางานหรือปดทํางานอินพุตเอส-วดิีโอ
COMPOSITE VIDEO (คอมโพสิตวิดีโอ)—ใช  และ  เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต 
คอมโพสิตวิดีโอ
HDMI—ใช  และ  เพื่อเปดทํางานหรือปดทํางานอินพุต HDMI
MULTIPLE DISPLAY (การแสดงผลหลายจอภาพ)—ใช  และ  
เพือ่เปดทํางานหรือปดทํางานอินพุตการ แสดงผลหลายจอภาพ

 หมายเหตุ:  คุณไมสามารถปดทํางานแหลงสัญญาณเขาปจจุบนัได ในขณะใดๆ ตองมีแหลง 
สญัญาณเขาอยางนอยที่สุด 2 แหลงเปดทํางานอยู

PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมด PC)
ดวยการใชเมนู Picture (รูปภาพ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได  
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:
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Video mode (โหมดวิดีโอ)—อนุญาตใหคุณปรบัการแสดงภาพใหเหมาะสมที่สุด: Presentation (การ 
นําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB (ใหการแสดงสีที่มีความเที่ยงตรงมากกวา)  
และ Custom (กําหนดเอง) (ตั้งคาตามความตองการของคุณ). 

 หมายเหตุ: ถาคุณปรบัการตั้งคาสําหรับ Brightness (ความสวาง), Contrast  
(คอนทราสต), Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness (ความชัด), Tint (โทนสี) และ  
Advanced (ขั้นสูง) โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยัง Custom (กําหนดเอง) โดยอัตโนมัติ

Brightness (ความสวาง)—ใช  และ  เพือ่ปรบัความสวางของภาพ
Contrast (คอนทราสต)—ใช  และ  เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ
Advanced (ขั้นสูง)—กด  เพื่อ เปดทํางานเมนู Picture Advance (รูปภาพขั้นสูง)  ดู "PICTURE 
ADVANCED (รูปภาพขัน้สูง)" ในหนา 39. 

PICTURE (รูปภาพ) (ในโหมดวิดีโอ)
ดวยการใชเมนู Picture (รูปภาพ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได  
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

VIDEO MODE (โหมดวิดีโอ)—อนญุาตใหคุณปรับการแสดงภาพใหเหมาะสมที่สุด: Presentation  
(การนําเสนอ), Bright (สวาง), Movie (ภาพยนตร), sRGB (sRGB)  (ใหการแสดงสทีี่มีความ 
เท่ียงตรงมากกวา) และ Custom (กําหนดเอง) (ตัง้คาตามความตองการของคุณ). 

 หมายเหตุ: ถาคุณปรบัการตั้งคาสําหรับ Brightness (ความสวาง), Contrast  
(คอนทราสต), Saturation (ความอิม่ของสี), Sharpness (ความชัด), Tint (โทนสี) และ  
Advanced (ขั้นสูง), โปรเจ็กเตอรจะเปลี่ยนไปยัง Custom (กําหนดเอง) โดยอัตโนมัติ

BRIGHTNESS (ความสว าง)—ใช  และ  เพือ่ปรบัความสวางของภาพ. 
CONTRAST (คอนทราสต )—ใช  และ  เพื่อปรับคอนทราสตของหนาจอ
SATURATION (ความอิ่ มของสี)—อนุญาตใหคณุปรับแหลงสญัญาณวิดีโอจากสีดําและสีขาว เพื่อใหสมีี 
ความอิ่มอยางสมบูรณ กด  เพื่อลดปรมิาณของสีในภาพ และ  เพือ่เพิม่ปริมาณของสีในภาพ.  
SHARPNESS (ความชดั)—กด  เพือ่ลดความชัด และ  เพื่อเพิ่มความชัด. 
TINT (โทนสี)—กด  เพ่ือเพ่ิมปรมิาณของสเีขยีวในภาพ และ  เพ่ือเพ่ิมปรมิาณของสแีดงในภาพ 
(ใชไดสําหรบั NTSC เทานัน้). 
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ADVANCED (ขั้ นสูง)—กด  เพือ่ เปดทํางานเมนู Picture Advance (รูปภาพขั้นสูง)  ดู 
"PICTURE ADVANCED (รูปภาพขัน้สงู)" ดานลาง. 

 หมายเหตุ: Saturation (ความอิ่มของสี), Sharpness (ความชัด) และ Tint (โทนสี) ใชได
เฉพาะเมื่อแหลงสัญญาณเขามาจากคอมโพสิต หรือเอส-วิดีโอเทานั้น

PICTURE ADVANCED (รูปภาพขั้นสูง)
ดวยการใชเมนู Picture Advanced (รูปภาพขั้นสูง) คณุสามารถปรบัการตั้งคาการแสดงผลของ 
โปรเจ็กเตอรของคุณได เมน ูPicture Advanced (รูปภาพขัน้สูง) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

WHITE INTENSITY (ความเ ข มสีขาว)—ใช  และ   เพื่อปรับความเขมสีขาวของหนาจอ. 
COLOR TEMP (อณุหภูมิสี)—อนุญาตใหคณุปรับอุณหภูมิสี หนาจอจะปรากฏเย็นขึ้นที่อุณหภมูิสสีูงขึ้น  
และอุนขึน้เมื่ออุณหภูมิสีต่ําลง เม่ือคณุปรับคาในเมนู Color Adjust (ปรับสี), โหมด Custom (กําหนด 
เอง) จะเปดการทํางาน คาตางๆ จะถูกจัดเกบ็ในโหมด Custom (กําหนดเอง). 
CUSTOM COLOR ADJUST (ปรับค าสีเ อง)—ใชสําหรับปรับคาสแีดง สเีขียว และสีน้ําเงินดวยตัวเอง. 
COLOR SPACE (ปรภิูมิสี)—อนญุาตใหคณุเลือกปริภูมิสี โดยมีตัวเลือกคือ: RGB, YCbCr และ YPbPr. 
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DISPLAY (หนาจอ) (ในโหมด PC)
ดวยการใชเมนู Display (หนาจอ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

ASPECT RATIO (อตัราส วนภาพ)—อนญุาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพื่อปรับลักษณะที่ภาพจะ 
ปรากฏ. 

•  Original (ดัง้เดมิ) — เลอืก Original (ดัง้เดมิ) เพือ่รกัษาอตัราสวนภาพของภาพทีฉ่ายใหเปนไป 
ตามสัญญาณภาพอนิพตุ

•  4:3 — แหลงสัญญาณอนิพตุถกูปรบัขนาดใหพอดหีนาจอ และฉายภาพในอตัราสวน 4:3 
•  Wide (ไวด) — แหลงสัญญาณอนิพตุปรบัขนาดใหพอดคีวามกวางของหนาจอ เพือ่ฉายภาพ 

แบบไวดสกรนี
ZOOM (ซูม)—กด  เพือ่เปดทํางานเมนู Zoom (ซมู).   
เลือกบริเวณที่จะซูม และกด  เพือ่ดูภาพที่ซมู

ปรบัขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด  เพื่อแสดง

ZOOM NAVIGATION (การเ ล่ื อนซูม)—กด  เพือ่เปดทํางานเมน ูZoom 
Navigation (การเล่ือนซูม). 
ใช     เพือ่เลื่อนหนาจอการฉายภาพ

Horizontal Position (ตําแหนงแนวนอน)—กด  เพื่อเลื่อนภาพไปทางซาย และ  เพือ่เลื่อน 
ภาพไปทางขวา. 
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Vertical Position (ตําแหนงแนวตั้ง)—กด  เพื่อเลื่อนภาพลง และ  เพื่อเลื่อนภาพขึน้. 
FREQUENCY (ความถี)่—อนญุาตใหคุณเปล่ียนความถี่นาฬิกาขอมูลการแสดงผล เพื่อใหตรงกับความถี่ 
ของกราฟฟกการดของคอมพวิเตอรของคุณ ถาคุณเหน็คลื่นกะพรบิในแนวตั้ง, ใชการควบคุม 
Frequency (ความถี่) เพื่อลดแถบรบกวนใหเหลือนอยที่สุด นีเ่ปนการปรบัอยางหยาบ.  
TRACKING (แทร็กก้ิง)—ซิงโครไนซเฟสของสัญญาณการแสดงผลกับกราฟฟกการด ถาคุณมีปญหา 
ภาพไมนิง่ หรือภาพกะพริบ, ใช Tracking (แทร็กก้ิง) เพื่อทําการแกไข นีเ่ปนการปรบัอยางละเอียด. 
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DISPLAY (หนาจอ) (ในโหมดวิดีโอ)
ดวยการใชเมนู Display (หนาจอ) คุณสามารถปรับการตั้งคาการแสดงผลของโปรเจ็กเตอรของคุณได 
เมนู Picture (รปูภาพ) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

ASPECT RATIO (อตัราสวนภาพ)—อนญุาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพื่อปรับลักษณะที่ภาพจะ 
ปรากฏ. 
•  Original (ดัง้เดมิ) — เลอืก Original (ดัง้เดมิ) เพือ่รกัษาอตัราสวนภาพของภาพทีฉ่ายใหเปนไป 

ตามสัญญาณภาพอนิพตุ

•  4:3 — แหลงสัญญาณอินพตุถกูปรบัขนาดใหพอดหีนาจอ และฉายภาพในอตัราสวน 4:3 
•  Wide (ไวด) — แหลงสัญญาณอนิพตุปรบัขนาดใหพอดคีวามกวางของหนาจอ เพือ่ฉายภาพ 

แบบไวดสกรนี

ZOOM (ซูม)—กด  เพือ่เปดทํางานเมนู Zoom (ซมู).   
เลือกบริเวณที่จะซูม และกด  เพือ่ดูภาพที่ซมู

ปรับขนาดภาพโดยการกด  หรือ  และกด  เพื่อแสดง

ZOOM NAVIGATION (การเล่ือนซูม)—กด  เพื่อเปดทํางานเมน ูZoom  
Navigation (การเล่ือนซมู). 
ใช     เพื่อเลื่อนหนาจอการฉายภาพ
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LAMP (หลอด)
เมนู Lamp (หลอด) ใหตัวเลือกตอไปนี้:

LAMP HOUR (ชั่วโมงหลอด)—แสดงชั่วโมงการทํางานนับตัง้แตรีเซต็ตัวตั้งเวลาหลอดครัง้สดุทาย. 
LAMP HOUR RESET (รเีซต็ชัว่โมงหลอด)—เลือก Yes (ใช) เพื่อรีเซต็ตัวตั้งเวลาหลอด. 

SET UP (ตั้งคา)
เมนู Set Up (ตั้งคา) อนุญาตใหคุณปรับการตั้งคาตางๆ สําหรับ Language (ภาษา), Projector Mode 
 (โหมดโปรเจ็กเตอร), V. Keystone (การแกภาพบิดเบี้ยวแนวตั้ง), Alert Volume (ระดับเสียงเตอืน), 
Standby VGA Output (เอาตพตุ VGA สแตนดบาย), 3D Display (การแสดงผล 3D) และ Wireless / 
Network (ไรสาย / เครือขาย)
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LANGUAGE (ภาษา)—ใชสําหรับตั้งภาษาสําหรับ OSD กด  เพือ่เปดทํางานเมนู Language  
(ภาษา). 

PROJECTOR MODE (โหมดโปรเจ็กเตอร)—ใชสําหรับเลือกโหมดโปรเจ็กเตอร ขึ้นอยูกับลักษณะที่
โปรเจ็กเตอรถูกยึด. 
•  Front Projection-Desktop (การฉายดานหนา-ต้ังโตะ) — น่ีเปนตัวเลอืกเริม่ตน

•  Front Projection-Wall Mount (การฉายดานหนา-ยึดผนงั) — โปรเจก็เตอรจะพลกิ
ภาพกลบัหัว สําหรบัการฉายภาพทียึ่ดบนผนงั

•  Rear Projection-Desktop (การฉายดานหลงั-ต้ังโตะ) — โปรเจก็เตอรจะแสดงภาพกลบัดาน
เพือ่ทีคุ่ณสามารถฉายภาพจากดานหลงของหนาจอก่ึงทบึแสงได

•  Rear Projection-Wall Mount (การฉายดานหลงั-ยึดผนัง) — โปรเจก็เตอรจะแสดง
ภาพกลบัดานและพลกิภาพกลบัหัว คุณสามารถฉายภาพจากดานหลงัของหนาจอก่ึงทบึ
แสงดวยการฉายแบบยดึผนงัได

V. KEYSTONE (แกภาพบิดเบ้ียวแนวตั้ง)—ปรับความผิดเพี้ยนของภาพในแนวตั้ง ซึง่เกิดจากการเอียง
โปรเจ็กเตอร. 
ALERT VOLUME (ระดับเสียงเตือน)—อนญุาตใหคุณตั้งคาความดังของเสียงเตอืน (ปด, ต่ํา, กลาง 
หรอืสงู) สําหรับการเปด/ ปดเครื่อง
STANDBY VGA OUTPUT (เอาตพุต VGA สแตนดบาย)—เลือก On (เปด) หรือ Off (ปด) ฟงกชั่น 
เอาตพุต VGA ที่สถานะสแตนดบาย—ของโปรเจ็กเตอร คาเริม่ตนคือ Off (ปด)
3D DISPLAY (การแสดงผล 3D)—เลือก On (เปด) เพื่อเริ่มฟงกชั่น 3D display (การแสดงผล 3D) 
คาเริม่ตนคือ Off (ปด). 
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หมายเหตุ: 

1. เม่ือคุณตองการสรางประสบการณ 3D คุณจําเปนจะตองมีองคประกอบอื่นอีกสองสามอยาง ซึง่
ประกอบดวย:
a PC/NB ที่มีกราฟฟกการดควอดบัฟเฟอรที่สงสัญญาณเอาตพตุ 120 Hz 
b แวน 3D แบบ "แอกทีฟ" ที่มี DLP Link
c เนือ้หา 3D ดู "หมายเหตุ 4"
d เครื่องเลน 3D  (ตัวอยาง: Stereoscopic Player...)

2. เปดทํางานฟงกชั่น 3D เม่ือมีคุณสมบตัิครบตามเงื่อนไขที่ระบุดานลาง:
a PC/NB ที่มีกราฟฟกการดที่มีความสามารถในการสงสัญญาณเอาตพุตที่ 120 Hz ผานสาย

เคเบิล VGA หรอื HDMI
b อินพตุของเนื้อหา 3D ผานวิดีโอ และเอส-วิดีโอ

3. เม่ือโปรเจ็กเตอรตรวจพบสัญญาณอินพุต (ที่กลาวถึงดานบน), การเปดทํางานการแสดงผล 3D บน 
OSD "SETUP (ตั้งคา)" -> "3D Display (การแสดงผล 3D)" ก็จะทํางาน

4. ไทมมิ่ง 3D ที่สนับสนุนในปจจุบันเปนดังนี:้
a VGA/HDMI 1280 x 720 120 Hz
b คอมโพสิต/เอส-วิดีโอ 60 Hz
c คอมโพเนนต 480i

5. สัญญาณ VGA ที่แนะนําสําหรับ NB คือเอาตพตุโหมดเดี่ยว (ไมแนะนําโหมดคู)

3D Sync Invert (3D ซงิคยอนกลับ)—ถาคณุเห็นภาพไมชัด หรอืภาพซอนในขณะที่สวมแวน 
3D DLP, คุณอาจจําเปนตองใชคําสัง่ 'Invert (ยอนกลับ)' เพือ่ใหลําดับของภาพซาย/ขวาพอดี
ที่สุด เพื่อใหไดภาพที่ถูกตอง (สําหรับแวน 3D DLP). 

WIRELESS / NETWORK (ไร สาย / เ ครือข าย) —ถเลือก On (เปด) เพือ่เปดทํางานฟงกชั่น ไรสาย / 
เครอืขาย กด  เพื่อกําหนดคาการตั้งคา Wireless / Network (ไรสาย / เครือขาย)



46 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ

WIRELESS / NETWORK (ไรสาย / เครือขาย)
เมนู Wireless / Network (ไรสาย / เครอืขาย) อนญุาตใหคุณกําหนดคาการตั้งคาการเชื่อมตอเครือขาย

DHCP ADDRESS (DHCP แอดเดรส)—ถามี DHCP เซิรฟเวอรในเครือขายซึง่โปรเจ็กเตอรเช่ือมตอ
อยู, IP แอดเดรสจะไดมาโดยอัตโนมัติเม่ือคณุตั้งคา DHCP เปน On (เปด) ถา DHCP เปน Off (ปด), 
ใหตั้งคา IP Address (IP แอดเดรส), Subnet Mask (ซับเนต็ มาสก) และ Gateway (เกตเวย) ดวย
ตัวเอง ใช   เพือ่เลือกหมายเลขของ IP Address (IP แอดเดรส), Subnet Mask (ซับเน็ต 
มาสก) และ Gateway (เกตเวย) พิมพตวัเลขและกด Enter เพือ่ยืนยันแตละหมายเลข จากนัน้ใช  

 เพื่อตั้งคารายการถัดไป. 
IP ADDRESS (IP แอดเดรส)—กําหนดคา IP แอดเดรสโดยอัตโนมัติหรือดวยตวัเองใหกับโปรเจ็กเตอร
ที่เช่ือมตออยูกับเครือขาย. 
SUBNET MASK (ซับเน็ต มาสก)—กําหนดคา Subnet Mask (ซับเน็ต มาสก) ของการเชือ่มตอเครอืขาย. 
GATEWAY (เกตเวย)—ตรวจสอบเกตเวยแอดเดรสกับผูดูแลระบบเครือขาย/ระบบของคณุ 
ถาคุณกําหนด คานี้ดวยตวัเอง. 
DNS (DNS)—ตรวจสอบ IP แอดเดรสของ DNS เซิรฟเวอรกับผูดูแลระบบเครือขาย/ระบบของคุณ ถา
คณุกําหนดคานี้ดวยตัวเอง. 
STORE (เก็บ)—กด  เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่ทําในการตั้งคาการกําหนดคาเครอืขาย. 

 หมายเหตุ: 

1 ใชปุม  และ  เพือ่เลอืก IP แอดเดรส, ซับเนต็ มาสก, เกตเวย, DNS และ เก็บ
2 กดปุม  เพือ่ปอน IP แอดเดรส, ซับเน็ต มาสก, เกตเวย หรือ DNS เพือ่ตั้งคา (ตัวเลือกที่ถูก

เลือกจะถูกไฮไลตเปนสีเหลือง) 
a ใชปุม  และ  เพือ่เลอืกตัวเลอืก
b ใชปุม  และ  เพือ่ต้ังคา
c หลงัจากทีต้ั่งคาเสรจ็, กดปุม  เพือ่ออก
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3 หลังจากที่ตั้งคา IP แอดเดรส, ซบัเน็ต มาสก, เกตเวย และ DNS แลว, เลือก เก็บ และกดปุม
 เพื่อเก็บการตั้งคา

4 ถาเลือก Store (เก็บ) โดยไมกดปุม ปอน, ระบบจะเกบ็การตั้งคาดั้งเดิมไว
WIRELESS (ไรสาย)—คาเริ่มตนคือ Connect (เชื่อมตอ) เลือก Disconnect (ตัดการเชื่อมตอ) เพื่อ
ตัดการเชื่อมตอไรสายเพือ่ใชเครือขาย LAN เทานัน้. 

 หมายเหตุ: แนะนําใหใชการตัง้คาเริม่ตนสําหรับ Wireless Connect (เช่ือมตอไรสาย)
RESET (รีเซ็ต)—กด  เพื่อรีเซต็การกําหนดคาเครือขาย. 

INFORMATION (ขอมูล)
เมนู Information (ขอมูล) แสดงการตั้งคาของโปรเจ็กเตอรในปจจุบัน
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OTHERS (อ่ืนๆ)
เมนู Others (อ่ืนๆ) อนุญาตใหคุณเปลี่ยนแปลงการตั้งคาตางๆ สําหรบั Menu (เมนู), Screen 
(หนาจอ), Audio (เสียง), Power (พลังงาน), Security (ระบบปองกัน) และ Closed Caption (คํา
บรรยาย) (สําหรับ NTSC เทานัน้) นอกจากนี้ คุณยังสามารถทํากระบวนการ Test Pattern (รูปแบบ
ทดสอบ) และ Factory Reset (รีเซ็ตคาโรงงาน) ไดดวย

MENU SETTINGS (การตั้ งค าเ มน)ู—เลือกและกด  เพือ่เปดทํางานการตั้งคาเมน ูMenu Settings 
(การตั้งคา เมนู) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี้:

Menu Position (ตําแหนงเมนู)—อนุญาตใหคณุเปลี่ยนตําแหนงของเมนู OSD บนหนาจอ
Menu Transparency (ความโปรงแสงของเมน)ู—
เลือกเพ่ือเปล่ียนระดบัความโปรงแสงของพืน้หลัง OSD. 
MENU TIMEOUT (ไทมเอาตเมนู)—อนุญาตใหคุณปรบัเวลาสําหรบัไทมเอาตของ OSD 
ตามคาเริม่ตน OSD จะหายไปหลังจากที่ไมมีกิจกรรมใดๆ 20 วินาที. 
MENU LOCK (ล็อคเมนู)—เลือก On (เปด) เพ่ือเปดทํางาน Menu Lock (ล็อคเมน)ู และซอนเมน ู
OSD เลือก OFF (ปด) เพ่ือปดทํางาน Menu Lock (ล็อคเมน)ู ถาคณุตองการปดทํางานฟงกช่ัน 
Menu Lock (ล็อคเมน)ู และทําให OSD หายไป, กดปุม เมน ูบนแผงควบคมุ 
หรอืรโีมทคอนโทรลเปนเวลา 15 วินาท ีจากนัน้ปดทํางานฟงกช่ัน. 
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Screen Settings (การตั้งคาหนาจอ)—เลือกและกด  เพือ่เปดทํางานการตั้งคาหนาจอ เมนู 
Screen Settings (การตั้งคาหนาจอ) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี:้

CAPTURE SCREEN (จับภาพหนาจอ)—เลือกและกด  เพื่อจับภาพหนาจอ, 
ขอความตอไปนีจ้ะ ปรากฏบนหนาจอ

 หมายเหตุ: ในภาพจับภาพใหเต็มภาพ, ใหแนใจวาสัญญาณอินพุตที่เช่ือมตอเขากับ
โปรเจ็กเตอรมีความละเอียด 1280 x 800 

SCREEN (หนาจอ)—เลือก Dell เพือ่ใชโลโก Dell เปนวอลลเปเปอร เลือก Captured 
(ที่จบัไว) เพือ่ ตั้งคาภาพที่จับไวเปนวอลลเปเปอร
RESET (รีเซ็ต)—เลือกและกด  เพื่อลบภาพที่จับไว และต้ังคากลับไปเปนการตั้งคาเริม่ตน

AUDIO SETTINGS (การต้ังคาเสยีง)—เลือกและกด  เพือ่เปลี่ยนแปลงการตั้งคาเสียง เมน ูAudio 
Settings (การตั้งคาเสยีง) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี:้

AUDIO INPUT (เสียงเขา)—เลือกสัญญาณ Audio Input (เสยีงเขา), ตัวเลือกตางๆ มีดังนี:้ 
Audio-A (เสยีง-A), Audio-B (เสียง-B), HDMI (HDMI) และ Microphone (ไมโครโฟน)
VOLUME (ระดับเสียง)—กด  เพื่อลดระดับเสียง และ  เพือ่เพิม่ระดับเสียง
SPEAKER (ลําโพง)—เลือก On (เปด) เพื่อเปดทํางานลําโพง เลือก Off (ปด) 
เพือ่ปดทํางานลําโพง
MUTE (ปดเสียง)—ใชเพือ่ปดเสยีงสําหรับสัญญาณเสยีงเขาและเสยีงออก
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POWER SETTINGS (การต้ังคาพลังงาน)—เลือกและกด  เพือ่เปดทํางานการตัง้คาพลังงาน เมนู 
Power Settings (การตั้งคาพลังงาน) ประกอบดวยตัวเลือกตอไปนี้: 

POWER SAVING (การประหยัดพลังงาน)—เลือก Off (ปด) เพ่ือปดทํางานโหมด Power Saving  
(การประหยัดพลังงาน) ตามคาเร่ิมตน โปรเจ็กเตอรถูกตั้งคาใหเขาสูโหมดการประหยัด
พลังงานหลังจากที่ไมมีกิจกรรมเปนเวลา 120 นาที ขอความเตือนจะปรากฏบนหนาจอ 
แสดงการนับถอยหลัง 60 วนิาที กอนท่ีจะเปล่ียนไปยังโหมดการประหยัดพลังงาน กดปุมใดๆ 
ระหวางชวงเวลาการนับถอยหลัง เพ่ือหยุดโหมดการประหยัดพลังงาน
นอกจากนี้ คุณสามารถตั้งคาชวงการหนวงเวลาท่ีแตกตางออกไป เพ่ือเขาสูโหมดการ
ประหยัดพลังงานไดดวย ชวงการหนวงเวลา คือเวลาที่คุณตองการใหโปรเจ็กเตอรรอโดย
ไมมีสัญญาณอินพุตใดๆ การประหยัดพลังงานสามารถตั้งคาเปน 30, 60, 90 หรือ 120 นาที 
ถาเครื่องตรวจไมพบสัญญาณอินพุตระหวางชวงการหนวงเวลา โปรเจ็กเตอรจะปดหลอด 
และเขาสูโหมดการประหยัดพลังงาน ถาเครื่องตรวจพบสัญญาณอินพุตภายในชวงการหนวง
เวลา โปรเจ็กเตอรจะเปดโดยอัตโนมัต ิถาเครื่องตรวจไมพบสัญญาณอนิพุตภายใน 2 ชั่วโมง
ระหวางโหมดการประหยัดพลังงาน โปรเจ็กเตอรจะเปล่ียนจากโหมดการประหยัดพลังงาน 
ไปเปนโหมดปดเครื่อง ในการปดโปรเจ็กเตอร กดปุมเพาเวอร
QUICK SHUTDOWN (การปดเครื่องอยางเร็ว)—เลือก Yes (ใช) เพ่ือปดโปรเจ็กเตอรดวยการ
กดปุม เพาเวอร เพียงครั้งเดียว ฟงกชั่นนี้อนุญาตใหโปรเจ็กเตอรปดไดอยางรวดเร็ว ดวย
การเรงความเร็วพัดลมใหเร็วขึ้น คาดหมายไดวาจะมีเสียงรบกวนที่สูงขึ้นเล็กนอยระหวาง
การปดเครื่องอยางเร็ว

 หมายเหตุ: กอนที่คุณจะเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ใหรอ 60 วินาทีเพื่อปลอยใหอุณหภมูิภายใน
คงที่กอน โปรเจ็กเตอรจะใชเวลานานขึน้ในการเปดเครื่อง ถาคุณพยายามเปดเครื่องทันที พัด
ลมทําความเยน็จะหมุนที่ความเร็วเต็มท่ีเปนเวลาประมาณ 30 วินาที เพือ่ทําใหอุณหภูมิภาย
ในคงที่

SECURITY SETTINGS (การตั้งคาระบบปองกัน)—เลือกและกด  เพ่ือเปดทํางานการตั้งคาระบบปองกัน 
เมนู Security Settings (การตั้งคาระบบปองกัน) อนุญาตใหคุณเปดทํางาน 
และต้ังคาการปองกันดวยรหัสผาน
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PASSWORD (รหัสผาน)—เม่ือ Password Protect (ปองกนัดวยรหสัผาน) เปดทํางาน, หนาจอ 
Password Protect (ปองกนัดวยรหสัผาน) ทีข่อใหคณุปอนรหสัผาน จะแสดงขึน้เม่ือเสยีบ
ปล๊ักเพาเวอรเขากบัเตาเสยีบไฟฟา และเปดเครือ่งโปรเจก็เตอรเปนครัง้แรก ตามคาเริม่ตน 
ฟงกช่ันนีจ้ะปดทํางาน คณุสามารถเปดทํางานคณุสมบตันิีโ้ดยการเลือก Enabled (เปด
ทํางาน) ถารหสัผานเคยถกูตัง้คามากอน แรกสดุใหปอนรหสัผานเขาไป จากนัน้เลือก
ฟงกช่ัน คณุสมบตัริะบบปองกนัดวยรหสัผานนี ้จะถกูเปดทํางานในครัง้หนาทีค่ณุเปดเครือ่ง
โปรเจก็เตอร ถาคณุเปดทํางานคณุสมบตันิี ้คณุจะถกูขอใหปอนรหสัผานของโปรเจก็เตอร
หลังจากทีค่ณุเปดเครือ่งโปรเจก็เตอร:
1   การขอใหปอนรหัสผานครัง้แรก:
a ไปทีเ่มนู Others (อืน่ๆ), กด  จากนัน้เลอืก Password (รหัสผาน) เพือ่ เปดทํางาน 

การต้ังคารหัสผาน

b การเปดทํางานฟงกชัน่รหัสผาน จะแสดงหนาจอตัวอักษรข้ึนมา, ใหปอนตัวเลข 4 หลกัจาก
หนาจอ และกด .

c เพือ่ทีจ่ะยืนยัน ใหปอนรหัสผานอกีครัง้ 
d ถาการตรวจสอบรหัสผานสําเรจ็ คุณสามารถเรยีกใชฟงกชัน่และยูทลิต้ีิตางๆ ของ

โปรเจก็เตอรตอไปได
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2 ถาคุณปอนรหัสผานไมถูกตอง คณุจะไดรับโอกาสอีก 2 ครั้ง หลังจากที่ปอนรหัสไมถูกตอง 3 
ครัง้ โปรเจ็กเตอรจะปดเครื่องโดยอัตโนมัติ

 หมายเหตุ: ถาคุณลืมรหัสผาน ใหติดตอ DELL™ หรอืเจาหนาที่บรกิารที่มีคุณสมบตัิ
3 ในการปดทํางานฟงกชั่นรหัสผาน, เลือก Off (ปด) เพื่อปดทํางานฟงกชั่น
4 ในการลบรหสัผาน, เลือก Delete (ลบ)
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CHANGE PASSWORD (เปล่ียนรหัสผาน)—ปอนรหสัผานเดิม จากนัน้ปอนรหสัผานใหม และ
ยนืยนัรหสัผานใหมอกีครัง้. 

CLOSED CAPTION (คําบรรยาย)—เลือก On (เปด) เพ่ือเปดทํางานคําบรรยาย และเปดทํางานเมนู 
Closed Caption (คําบรรยาย) เลือกตัวเลือกคําบรรยายที่เหมาะสม: CC1, CC2, CC3 และ CC4. 
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 หมายเหตุ: ตัวเลือก Closed Caption (คําบรรยาย) ใชไดสําหรับ NTSC เทานัน้
TEST PATTERN (รูปแบบทดสอบ)—Test Pattern (รปูแบบทดสอบ) ใชเพ่ือทดสอบโฟกสัและความละเอยีด. 
คณุสามารถเปดทํางานหรือปดทํางาน Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) โดยการเลือก Off (ปด), 1 
หรอื 2 นอกจากนี ้คุณสามารถเรียก Test Pattern 1 (รูปแบบทดสอบ 1) โดยการกดปุม  และ 

 บนแผงควบคมุคางไวพรอมกันเปนเวลา 2 วินาที คุณสามารถเรียก Test Pattern 2 (รูปแบบ
ทดสอบ 2) โดยการกดปุม  และ  บนแผงควบคมุคางไวพรอมกันเปนเวลา 2 วินาที

FACTORY RESET (การรีเซ็ตคาจากโรงงาน)—เลือกและกด  เพือ่รเีซ็ตการตั้งคาทั้งหมดกลับเปน
คาเริม่ตนจากโรงงาน ขอความเตือนดานลางจะปรากฏขึน้.  

รายการที่รีเซ็ต ประกอบดวยการตั้งคาแหลงสัญญาณคอมพิวเตอรและแหลงสัญญาณวดิีโอ 

Test Pattern 1 (รูปแบบทดสอบ 1):

Test Pattern 2 (รูปแบบทดสอบ 2):
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การติดต้ังเครือขายไรสาย
 หมายเหตุ: คอมพิวเตอรของคุณตองมีคุณสมบตัิตรงตามความตองการของระบบขัน้ต่ํา:

ระบบปฏิบัติการ:
• Windows

Microsoft Windows 2000 พรอม Service Pack 4 หรอืใหมกวา, Windows XP Home หรือ 
Professional Service Pack 2 32 บิต (แนะนํา), Windows Vista 32 บิต และ Windows 7 Home 
หรอื Professional 32 บิต หรือ 64 บติ

• MAC 
MacBook ขึน้ไป, MacOS 10.5 ขึ้นไป

ฮารดแวรขั้นต่ํา:
a Intel Pentium III-800 MHZ (หรอืเรว็กวา) 
b จําเปนตองใช RAM 256MB, แนะนํา 512 MB ข้ึนไป 
c พืน้ทีว่างบนฮารดดสิก 10MB 
d ซุปเปอร VGA ทีส่นับสนุนความละเอยีด 800 x 600 สี 16 บิต หรอืแนะนําใหใชจอแสดงผลทีม่ี
ความละเอยีดสงูกวา (PC และจอแสดงผล) 

e อเีธอรเน็ตอะแดปเตอร (10 / 100 bps) สําหรบัการเชือ่มตออเีธอรเน็ต
f อะแดปเตอร WLAN ทีส่นับสนนุการเชือ่มตอ WLAN (และอุปกรณ Wi-Fi ทีส่อดคลองกับมาตรฐาน 

NDIS 802.11b หรอื 802.11g)
เว็บเบราเซอร

Microsoft Internet Explorer 6.0 หรือ 7.0 (แนะนํา) หรอื 8.0, Firefox 1.5 หรอื 2.0 และ Safari 3.0 
ขึน้ไป
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เพือ่ที่จะใชโปรเจ็กเตอรแบบไรสาย คุณจําเปนตองดําเนินการตามขั้นตอนดานลางใหสมบูรณ:
1 ติดต้ังเสาอากาศไรสาย ด ู"การติดต้ังเสาอากาศ" ในหนา 10
2 เปดทํางานการเชื่อมตอไรสายบนโปรเจ็กเตอร ดู "WIRELESS / NETWORK (ไรสาย / 

เครอืขาย)" ในหนา 46

 หมายเหตุ: เม่ือคุณเริม่การเชื่อมตอไรสาย โปรดรอประมาณ 50 วินาทีเพื่อบูตระบบไรสาย / 
เครือขายใหม 

3 ตั้งคาเมน ูInput Select (เลือกอินพุต) จากนั้นเลือก Multiple Display (การแสดงผลหลาย
จอภาพ) เปน Wireless display (จอแสดงผลไรสาย) ดู "INPUT SELECT (เลือกสญัญาณเขา)" 
ในหนา 36 Wireless Guide Screen (หนาจอคําแนะนําไรสาย) ที่แสดงดานลางจะปรากฏ
ขึน้:

4 จดบันทึก รหัสล็อกอนิ, ชื่อเครือขาย (SSID) และ IP แอดเดรส ไว คุณจะจําเปนตองใชขอมูล
เหลานี้เพือ่ล็อกอินในภายหลัง

5 เช่ือมตอคอมพวิเตอรของคุณไปยังเครือขาย S300w 



การใชโปรเจ็กเตอรของคณุ 57

 หมายเหตุ: 
• คอมพวิเตอรของคุณตองมฟีงกชัน่เครอืขายไรสายเพือ่ตรวจจบัการเชือ่มตอ
• เมือ่คุณเชือ่มตอไปยังเครอืขาย S300w คุณจะสูญเสียการเชือ่มตอไรสายกับอปุกรณไรสาย

อืน่ๆ
6 เปดอินเทอรเน็ตเบราเซอรของคุณ คุณจะถูกสงตรงไปยังเว็บเพจ S300w Web Management 

(การจัดการเว็บ S300w) โดยอัตโนมัติ
 หมายเหตุ: ถาเว็บเพจไมโหลดโดยอัตโนมัต,ิ ปอน IP แอดเดรสที่บันทึกไวจากหนาจอของ
โปรเจ็กเตอรในแถบที่อยูของเบราเซอร

7 หนา S300w Web Management (การจัดการเว็บ S300w) จะเปดขึ้น สําหรบัการใชครั้งแรก, 
คลิก 
Download (ดาวนโหลด) 



58 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ

8 เลือกระบบปฏิบตัิการที่เหมาะสม, จากนัน้คลิก Download (ดาวนโหลด)

9 คลิก Run (รัน) เพื่อดําเนินการ
ติดตั้งซอฟตแวรแบบครัง้เดียว

 หมายเหตุ: คุณสามารถเลือกไฟล 
และติดตั้งในภายหลังก็ได ในการ
ดําเนนิการ, คลิก Save (บันทึก)

 หมายเหตุ: ขอความเตือนตอไปนี้อาจปรากฏขึ้น, เลือก Run (รัน) และ Allow (อนุญาต) 
ตามลําดับ
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10 ซอฟตแวรการติดตั้งจะเปดขึน้มา ปฏิบตัิตามขั้นตอนบนหนาจอ เพื่อทําการติดตั้งใหสมบรูณ

ซอฟตแวรแอปพลิเคช่ันไรสาย S300w 
หลังจากที่การติดตั้งสมบรูณ ซอฟตแวรแอปพลิเคชั่นไรสาย S300w จะเปดขึน้ และจะคนหา
โปรเจ็กเตอรโดยอัตโนมัติ หนาจอดานลางจะปรากฏขึน้

Login (ล็อกอิน)
ในการสื่อสารกบัโปรเจ็กเตอรของคณุ, ปอนรหัสล็อกอิน ที่ใหไวในขั้นตอนที่ 4 ของหัวขอ
"การติดตั้งเครอืขายไรสาย, จากนัน้คลิก OK (ตกลง)

 หมายเหตุ: ถาระบบไมพบ IP แอดเดรส, ใหปอน IP แอดเดรส ที่แสดงที่มุมซายลางของ
หนาจอ
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การทําความเขาใจปุมตางๆ
หลังจากที่ล็อกอินสําเร็จ หนาจอตอไปนี้จะปรากฏขึ้น

การฉายการนําเสนอ
• ในการฉายการนําเสนอ, คลกิปุมการฉายใดๆ 
• ในการหยุดการนําเสนอชัว่คราว, คลกิ  ไอคอนจะเปลีย่นเปนสีเขียว
• ในการเลนการนําเสนอตอ, คลกิ  อกีครัง้
• ในการหยุดการนําเสนอ, คลกิ 

รายการ คําอธิบาย
1 แถบสถานะ แสดงขอมูล IP และรหัสล็อกอิน

เมนู คลิกเพือ่เปดทํางานเมนูแอปพลิเคชั่น
ปุมยอเล็กที่สดุ คลิกเพือ่ยอแอปพลิเคชั่นใหมีขนาดเล็กที่สุด
ปุมปด คลิกเพือ่ออกจากแอปพลิเคชัน่

2 แถบเครื่องมือควบคุม
เต็มหนาจอ คลิกเพือ่ฉายภาพแบบเตม็หนาจอ
แยก 1 คลิกเพือ่ฉายภาพท่ีมุมซายบนของหนาจอ
แยก 2 คลิกเพือ่ฉายภาพท่ีมุมขวาบนของหนาจอ
แยก 3 คลิกเพือ่ฉายภาพท่ีมุมซายลางของหนาจอ
แยก 4 คลิกเพือ่ฉายภาพท่ีมุมขวาลางของหนาจอ
หยุด คลิกเพือ่หยุดการฉาย
หยุดชั่วคราว คลิกเพือ่หยุดการฉายชั่วคราว
รีเฟรช คลิกเพือ่รเีฟรชภาพที่ฉาย

3 สถานะการเชื่อมตอ
ไอคอนการเชื่อมตอ กะพริบเมื่ออยูระหวางกระบวนการฉาย

1

2 3
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 หมายเหตุ: ขอมูลตอไปนีใ้ชสําหรบัโหมดการนําเสนอขอมูลไรสายเทานั้น ภาพที่แสดงอาจชา 
หรอืแสดงไมราบรื่น ถากําลังแสดงวดิีโอคลิปหรือแอนนเิมชั่น ใหดูตารางอัตราเฟรมดานลาง
เพือ่อางอิง

อัตราเฟรมของการนําเสนอไรสาย

 หมายเหตุ: 
1 เปอรเซน็ตความแตกตางของหนาจอเทียบจาก 1024 x 768  ตัวอยางเชน การแสดงวิดีโอคลิป 

320 x 240 บนเดสกทอป 1024 x 768, ความแตกตางของหนาจอคือ 9.8%
2 อัตราเฟรมที่แทจริงอาจแตกตางออกไป ขึ้นอยูกับปจจัยหลายอยาง เชน สภาพแวดลอมของ
เครอืขาย, เนือ้หาของภาพ, สภาพของสญัญาณ, สถานที่ และสมรรถนะของ CPU

3 ภายใตสภาพแวดลอม WLAN ที่สะอาดโดยใชการเชื่อมตอ 802.11g และไมมีการยืดหนาจอ
4 บีบขนาดเปน 1024 x 768 และอยูภายใต 802.11g

 หมายเหตุ: คอมพิวเตอรของคุณจะไมเขาสู S1 (โหมดสแตนบาย) / S3 (โหมดสลีป) / 
S4 (โหมดไฮเบอรเนต) ในขณะท่ีกําลังรันการนําเสนอไรสาย

การใชเมนู
คลิก  เพื่อแสดงเมนู 

WEB MANAGEMENT (การจัดการเ ว็ บ)—คลิกเพื่อเปดหนา Web Management (การจัดการเวบ็) ดู 
"การจัดการโปรเจ็กเตอรจาก โปรแกรมจัดการบนเว็บ" ในหนา 70

ความแตกตางของหนาจอ % 1 เฟรมโดยประมาณตอวินาที 2

<5 % 303

<10% 163

<20% 123

<40% 83

<75% 53

100% 33

> 100% ≤ 24
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SEARCH FOR PROJECTOR (คนหาโปรเจ็กเตอร)—คลิกเพ่ือคนหาและเชือ่มตอไปยงัโปรเจก็เตอรไรสาย.
MAKE APPLICATION TOKEN (สรางแอปพลิเคชัน่โทเก็น)—คลิกเพือ่สรางแอปพลิเคชั่นโทเก็น ดู 
"Make Application Token (สรางแอปพลิเคชั่นโทเก็น)" ในหนา 89
INFO (ขอมูล)—คลิกเพื่อแสดงขอมูลระบบ
About (เก่ียวกับ)—คลิกเพือ่แสดงเวอรชั่นของแอปพลิเคชั่น
Exit (ออก)—คลิกเพื่อปดแอปพลิเคชั่น
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การติดต้ังไดรเวอรการแสดงผลผาน USB
เพือ่ที่จะใชการแสดงผลผาน USB ของคุณ คุณจําเปนตองดําเนินการตามขั้นตอนดานลางใหสมบูรณ:
1 เปดทํางานการเชื่อมตอไรสาย / เครือขายบนโปรเจ็กเตอร ดู "WIRELESS / NETWORK 

(ไรสาย / เครือขาย)" ในหนา 46

 หมายเหตุ: เม่ือคุณเริ่มการเชื่อมตอไรสาย โปรดรอประมาณ 50 วนิาทีเพือ่บตูระบบไรสาย / 
เครอืขายใหม

2 การเชื่อมตอสายเคเบิล USB ไปยงัโปรเจ็กเตอรและคอมพิวเตอรของคุณ ดู 
"การเชื่อมตอคอมพวิเตอรโดยใชการแสดงผลผาน USB" ในหนา 14

3 บนเมนู INPUT SELECT (เลือกอินพตุ), เลือก Multiple Display (การแสดงผลหลายจอภาพ) 
จากนั้นเลือก USB Display (การแสดงผลผาน USB) บนเมนยูอย ดู "Input Select Multiple 
Display (อินพุตเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ)" ในหนา 36

4 เริ่มการติดตั้งแบบแมนนวลโดยการคลิก "dousb_install.Cab" บนไดรฟ CD

 หมายเหตุ: ถาหนาตางการติดตัง้ "AutoPlay (เลนอัตโนมัติ)" แสดงขึ้นมา โปรดปดหนาตางไป
5 ระบบจะเริ่มการติดตัง้ไดรเวอร Remote NDIS บนคอมพิวเตอรของคุณในครัง้แรก

 หมายเหตุ: 
• ถาขอความเตือนปรากฏขึ้น ไมตองสนใจ และอนุญาตใหทําการติดตั้ง
• เพื่อท่ีจะติดตั้งซอฟตแวร คุณอาจจําเปนตองมีสิทธ์ิการเขาถึงระดับผูดูแลระบบ

6 เริ่มเพือ่แสดงหนาจอคอมพิวเตอรผานสายเคเบิล USB

 หมายเหตุ: เม่ือคอมพวิเตอรกลับมาทํางานจากโหมดสแตนดบาย หรือไฮเบอรเนชั่น การแสดง
ผลผาน USB สามารถดําเนนิตอไปโดยอัตโนมัติ ถาการแสดงผลไมสามารถดําเนินการตอโดย
อัตโนมัติ คณุตองถอดและเสยีบสายเคเบิล USB ใหมอีกครั้ง
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การติดต้ัง Presentation to Go (PtG)
คอมพิวเตอรของคุณตองมีคุณสมบัติตรงตามความตองการของระบบขั้นต่ํา:
ระบบปฏิบัติการ:
- Windows
Microsoft Windows XP Home หรือ Professional Service pack 2/3 32 บิต (แนะนํา), Windows 
Vista 32 บติ และ Windows 7 Home หรือ Professional 32 บิต หรือ 64 บิต
- Office 2003 และ Office 2007

เพือ่ที่จะใชตัวแสดง USB ของคณุ คณุจําเปนตองดําเนินการตามขั้นตอนดานลางใหสมบูรณ:
1 เปดทํางานการเชื่อมตอไรสาย / เครือขายบนโปรเจ็กเตอร ดู "WIRELESS / NETWORK 

(ไรสาย / เครือขาย)" ในหนา 46

 หมายเหตุ: เม่ือคณุเริ่มการเชื่อมตอไรสาย โปรดรอประมาณ 50 วินาทีเพื่อบูตระบบไรสาย / 
เครือขายใหม

2 เสียบ USB แฟลชเขากับโปรเจ็กเตอรของคุณ

 หมายเหตุ: 
• สนบัสนุนเฉพาะภาพถายรปูแบบ JPEG ที่มีขนาดไมเกิน 10Mb 40 ลานพิกเซลเทานั้น
• ตัวแปลง PtG สามารถแปลงไฟลเพาเวอรพอยตของคุณไปเปนไฟล PtG ได ดูหวัขอ

"ซอฟตแวรแอปพลิเคชั่น PtG Converter - Lite" ในหนา 69
• คุณสามารถดาวนโหลด "PtG Converter - Lite" จากเว็บไซตสนับสนุนของเดลลที่:

support.dell.com
3 บนเมนู INPUT SELECT (เลือกอินพตุ), เลือก Multiple Display (การแสดงผลหลายจอภาพ) 

จากนั้นเลือก USB Viewer (ตวัแสดง USB) บนเมนูยอย ดู "Input Select Multiple Display 
(อินพตุเลือกการแสดงผลหลายจอภาพ)" ในหนา 36 หนาจอ Presentation to Go 
จะปรากฏขึ้น
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ตัวแสดง PtG 
ระบบจะอยูในหนานี้เม่ือพรอม

ตัวแสดงภาพถาย
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แนะนําฟงกชั่น PtG/ภาพถาย
แสดงไฟล PtG และภาพถายที่ใชได ซึ่งเก็บใน USB ดิสก

 หมายเหตุ: ถาตรวจพบดิสกเพียงตวัเดียว ระบบจะขามขัน้ตอนนีไ้ป

ภาพรวม PtG
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ภาพรวมภาพถาย

 หมายเหตุ: สนับสนุนรูปแบบชื่อไฟลภาพถาย 14 ภาษา (ภาษา: อังกฤษ, เนเธอรแลนด, 
ฝรั่งเศส, เยอรมัน, อิตาลี, ญี่ปุน, เกาหลี, โปแลนด, โปรตุเกส, รัสเซยี, จีนแผนดินใหญ, สเปน, 
สวีเดน และจีนไตหวัน)

แนะนําปุมตางๆ
ใชปุมขึน้, ลง และซาย เพือ่เลื่อน และปุม  บนแผงควบคมุของโปรเจ็กเตอรของคุณ หรอืรีโมท
คอนโทรล เพื่อเลือก

 หมายเหตุ: ถาคุณเขาสูเมนู OSD ในขณะที่กําลังใช PtG, การเคลื่อนที่ใน PtG โดยใชปุมขึ้น, 
ลง และซาย จะไมทํางาน

ปุม ขึน้ ลง ซาย ขวา ปอน 

ฟงกชั่น PtG ขึน้ ลง กลับ ไมมีหนาที่ ปอน

เลน PtG หนา
กอนหนา

หนาถัดไป กลับ ไมมีหนาที่ หยุดชั่วคราว
ถัดไป

ฟงกชั่นภาพถาย ขึน้ ลง กลับ ไมมีหนาที่ ปอน

เลนภาพถาย หนา
กอนหนา

หนาถัดไป กลับ ไมมีหนาที่ ไมมีหนาที่



68 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ

ติดต้ัง PtG Converter - Lite
โปรดปฏิบัติตามขั้นตอนบนหนาจอ เพื่อทําการติดตั้งใหสมบูรณ
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ซอฟตแวรแอปพลเิคชั่น PtG Converter - Lite 
โปรดเปดโปรแกรม "PtG Converter - Lite" หนาจอดานลางจะปรากฏขึน้

1 คลิก  เพื่อเริ่มการแปลง
2 เลือกไฟลเพาเวอรพอยตที่คุณตองการแปลง

3 คลิกปุม Browse (เรียกดู) เพือ่เลือกสถานที่เก็บ จากนั้นกด ตกลง

 หมายเหตุ: 
1 ถาไมมีแอปพลิเคชั่น PowerPoint บนคอมพิวเตอรของคณุ การแปลงไฟลจะลมเหลว
2 PtG converter สนบัสนนุหนามากที่สุด 20 หนา
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การจัดการโปรเจ็กเตอรจาก
โปรแกรมจัดการบนเว็บ
การกําหนดคาการตั้งคาเครือขาย 
ถาโปรเจ็กเตอรเช่ือมตออยูกับเครือขาย คณุสามารถเขาถึงโปรเจ็กเตอรไดโดยการใชเวบ็เบราเซอร 
สําหรับการกําหนดคาการตัง้คาเครือขาย, ใหดู "WIRELESS / NETWORK (ไรสาย / เครอืขาย)" 
ในหนา 46

การเขาถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ 
ใช Internet Explorer 5.0 ขึ้นไป หรือ Firefox 1.5 ขึ้นไป และปอน IP แอดเดรส ขณะนี้คุณสามารถ
เขาถึงโปรแกรมจัดการบนเว็บ และจัดการโปรเจ็กเตอรจากสถานที่ซึ่งอยูหางไกลได

หนาหลัก

• เขาถึงหนาหลักของโปรแกรมจัดการบนเว็บโดยการปอน IP แอดเดรสของโปรเจ็กเตอรที่
เว็บเบราเซอร ดู "WIRELESS / NETWORK (ไรสาย / เครือขาย)" ในหนา 46

• เลือกภาษาสําหรบัการจัดการเว็บจากรายการ
• คลิกรายการเมนูใดๆ บนแท็บดานซายเพือ่เขาไปยงัหนา
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ดาวนโหลดซอฟตแวรแอปพลิเคชั่นไรสาย
ดู "การติดตั้งเครือขายไรสาย" ในหนา 55 เพิม่เตมิ

คลิกปุม Download (ดาวนโหลด) ของระบบปฏิบตัิการของคอมพิวเตอรของคุณ
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Conference Control (ควบคุมการประชุม)
ตัวเลือกนีอ้นญุาตใหคุณจัดการการนําเสนอการประชุมจากแหลงสัญญาณตางๆ โดยไมตองใชสาย
เคเบลิโปรเจ็กเตอร และชวยใหคณุควบคุมวาจะใหการนําเสนอแตละอยางปรากฏบนหนาจออยางไร

Computer Name (ชื่อคอมพิวเตอร): แสดงคอมพวิเตอรที่อยูในระบบสําหรับควบคมุการประชุม
Play Control (ควบคุมการเลน): คลิกปุมนี ้เพือ่ควบคุมวาจะใหการฉายของคอมพวิเตอรแตละ
เครือ่งปรากฏบนหนาจออยางไร

•  Full screen projection (การฉายเตม็หนาจอ) — การนําเสนอจากคอมพวิเตอรใชทัง้
หนาจอ

•  Split 1 (แยก 1) - การนําเสนอจากคอมพวิเตอรปรากฏทีม่มุซายบนของหนาจอ
•  Split 2 (แยก 2) - การนําเสนอจากคอมพวิเตอรปรากฏทีม่มุขวาบนของหนาจอ
•  Split 3 (แยก 3) - การนําเสนอจากคอมพวิเตอรปรากฏทีม่มุซายลางของหนาจอ
•  Split 4 (แยก 4) - การนําเสนอจากคอมพวิเตอรปรากฏทีม่มุขวาลางของหนาจอ
•  Stop (หยุด) - การฉายจากคอมพวิเตอรหยุด

IP Address (IP แอดเดรส): แสดง IP แอดเดรสของคอมพิวเตอรแตละเครื่อง
 หมายเหตุ: ในการสิ้นสุดการประชุม, คลิก Logout (ล็อกเอาต)
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การจัดการคุณสมบัติตางๆ

Admin (ผูดูแลระบบ)

จําเปนตองใชรหัสผานผูดูแลระบบเพื่อเขาไปยังหนา Admin (ผูดูแลระบบ) 
• Admin Password (รหัสผานผูดูแลระบบ): ปอนรหัสผานผูดูแลระบบ จากนั้นคลิก Login 

(เขาระบบ) รหัสผานเริม่ตนคือ "admin" ในการเปลี่ยนรหัสผาน, ดู "Change Passwords 
(เปลี่ยนรหสัผาน)" ในหนา 78
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System Status (สถานะระบบ)

แสดงขอมูล Network Status (สถานะเครอืขาย), Connection Status (สถานะการเชื่อมตอ) และ 
Projector Status (สถานะโปรเจ็กเตอร)
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Network Status (สถานะเครือขาย)
ดูสวน OSD ใน หนา 46

IP Setup (ตั้งคา IP)
• เลือก Obtain an IP address automatically to assign an IP address to the projector 

automatically (รับ IP แอดเดรสอตัโนมตัิเพื่อกําหนด IP ใหกับโปรเจ็กเตอรโดย
อตัโนมัติ) หรือ Use the following IP address (ใช IP แอดเดรสตอไปน้ี) เพือ่กําหนด 
IP แอดเดรสดวยตัวเอง

DHCP Server Setup (ตั้งคา DHCP เซิรฟเวอร)
• เลือก Auto (อตัโนมัติ) เพื่อตั้งคา Start IP (IP เริ่มตน), End IP (IP สิ้นสุด), Subnet Mask 

(ซับเน็ต มาสก), Default Gateway (เกตเวยเริ่มตน) และ DNS Server (DNS เซริฟเวอร) 
แอดเดรสโดยอัตโนมัตจิาก DHCP เซริฟเวอร หรือ Disable (ปดทํางาน) เพื่อปดทํางาน
ฟงกชั่นนี้
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Wireless Setup (ตั้งคาไรสาย)
• เลือก Enable (เปดทํางาน) เพือ่ตั้งคา Region (ภูมิภาค), SSID, SSID Broadcast (SSID 

ออกอากาศ), Channel (แชนเนล), Encryption (การเขารหัส) และ Key (คีย) เลือก 
Disable (ปดทํางาน) เพื่อ ปดทํางานการตั้งคาไรสาย
SSID (SSID): มีความยาวสงูสุดไดถึง 32 ตัวอักษร
Encryption (การเขารหัส): คุณสามารถปดทํางาน WPA คีย หรือเลือก 64 บติหรือ 128 บติ
ในสตรงิ ASCII หรือ HEX ก็ได
Key (คีย): ถาการเขารหัสเปดทํางาน, คณุตองตั้งคาคียตามโหมดการเขารหัสที่คณุเลือก

RADIUS Server Setup (ตั้งคา เรเดียสเซริฟเวอร)
• ตั้งคาขอมูล IP address (IP แอดเดรส), Port (พอรต) และ Key (คีย)

GateKeeper (GateKeeper)
• มีตัวเลือก 3 อยาง: 

All Pass (ผานทั้งหมด): อนุญาตใหผูใชเขาถึงเครือขายที่สํานักงานผานโปรเจ็กเตอรไรสาย
All Block (บล็อกทั้งหมด): บล็อกผูใชไมใหเขาถึงเครือขายที่สํานักงานทั้งหมดผาน
โปรเจ็กเตอรไรสาย
Internet Only (อนิเทอรเน็ตเทาน้ัน): บล็อกผูใชจากเครือขายที่สํานักงาน แตยังคงรกัษา
ความสามารถในการเชื่อมตออินเทอรเน็ต

Set Security For SNMP (ตั้งระบบปองกันสําหรับ SNMP)
• ตั้งคาขอมูลชุมชนเกีย่วกับการเขียน

คลิกปุม Apply (ใช) เพือ่บันทึก และใชการเปลี่ยนแปลง ตองเริ่มโปรเจ็กเตอรใหมเพือ่ใหการเปลี่ยน
แปลงมีผล
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Projection Setup (ต้ังคาการฉาย)

Projection Setup (ตั้งคาการฉาย)
• Resolution (ความละเอียด): อนุญาตใหคุณเลือกความละเอียด ตัวเลือกตางๆ คือ: XGA 

(1024 x 768) และ WXGA (1280 x 800)
• Color Depth (ความลึกสี): 

อนุญาตใหคุณเลือกความลึกของสสีําหรับการนําเสนอที่มีสสีันสดใสมากขึ้น ตัวเลือกตางๆ คือ: 
Normal (16 bit) (ปกติ (16 บิต) และ High (32 bit) (สูง (32 บิต)

• Login Code (รหัสเขาระบบ): เลือกวาคุณตองการใหโปรเจ็กเตอรสรางรหัสเขาระบบให
หรอืไม มีตัวเลือก 3 อยาง: 
• Disable (ปดทํางาน): ไมตองใชรหัสเขาระบบเมือ่เขาสูระบบ
• Random (สุม): คาเริม่ตนคือ Random (สุม) รหัสเขาระบบจะถกูสรางแบบสุม 
• Use the following code (ใชรหัสตอไปนี)้: ปอนรหัส 4 หลกั รหัสนีจ้ะถกูใชเพือ่เขาสูระบบ

Projector Setup (ตั้งคาโปรเจก็เตอร)
• ตั้งคา Model Name (ชื่อรุน), Projector Name (ชื่อโปรเจ็กเตอร), Location (สถานที่) 

และขอมูล Contact (ผูติดตอ) (แตละฟลดยาวไดถึง 21 ตัวอักษร)
คลิกปุม Apply (ใช) เพือ่บันทึก และใชการเปลี่ยนแปลง ตองเริ่มโปรเจ็กเตอรใหมเพือ่ใหการเปลี่ยน
แปลงมีผล
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Change Passwords (เปลี่ยนรหัสผาน)

หนานี้อนุญาตใหคณุเปลี่ยนรหัสผานผูดูแลระบบ
• Enter New Password (ปอนรหัสผานใหม): ปอนรหสัผานใหม
• Confirm New Password (ยืนยันรหัสผานใหม): ปอนรหัสผานอีกครัง้ และคลิก Apply (ใช)

 หมายเหตุ: ติดตอเดลล ถาคุณลืมรหสัผานผูดูแลระบบ
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Reset to Default (รีเซ็ตกลับเปนคาเร่ิมตน)

คลิกปุม Apply (ใช) เพือ่กูคนืการตั้งคาไรสาย/เครือขายทั้งหมดกลับเปนการตั้งคาเริ่มตนจากโรงงาน
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Firmware Update (อัปเดตเฟรมแวร)
ใชหนา Firmware Update (อัปเดตเฟรมแวร) เพื่ออัปเดตเฟรมแวรไรสายของโปรเจ็กเตอรของคณุ

ในการเริ่มการอัปเดตเฟรมแวร ใหดําเนนิการตามขัน้ตอนตอไปนี้:
1 กด Browse (เรยีกด)ู เพือ่เลอืกไฟลทีจ่ะอปัเดต
2 คลิกปุม Update (อัปเดต) เพือ่เริม่ รอในขณะที่ระบบอัปเดตเฟรมแวรในอุปกรณของคุณ

 ขอควรระวัง: อยาขัดจงัหวะกระบวนการอัปเดต น่ีอาจทําใหระบบเสียหายได!
3 คลิก OK (ตกลง) เม่ือการอัปเดตสมบูรณ
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แผงควบคุมโปรเจก็เตอร

ขอมูลโปรเจ็กเตอร
• Projector Status (สถานะโปรเจ็กเตอร): มี 5 สถานะ: Lamp On (หลอดติด), Standby 

(สแตนดบาย), Power Saving (การประหยัดพลังงาน), Cooling (ทําใหเย็น) และ Warming up 
(อุนเครื่อง) คลิกปุม Refresh (รเีฟรช) เพื่อรีเฟรชสถานะ และการตัง้คาการควบคมุ

• Power Saving (การประหยัดพลังงาน): การประหยัดพลังงานสามารถตั้งคาเปน Off (ปด), 
30, 60, 90 หรอื 120 นาที สําหรบัขอมูลเพิ่มเติม ดู "Power Saving (การประหยดัพลังงาน)" 
ในหนา 50

• Alert Status (สถานะเตือน): มีสถานะเตือน 3 สถานะ: Lamp warning (เตือนหลอด), Low 
lamp life (อายุหลอดต่ํา) และ Temperature warning (เตือนอุณหภูมิ) โปรเจ็กเตอรของคุณ
อาจล็อคในโหมดการปองกัน ถามีการเตือนใดๆ แสดงขึ้น ในการออกจากโหมดการปองกัน, 
คลิกปุม Clear (ลาง) เพือ่ลาง Alert Status (สถานะเตือน) กอนที่คณุจะสามารถเปดเครื่อง
โปรเจ็กเตอรได
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Image Control (ควบคุมภาพ)
• Projector Mode (โหมดโปรเจ็กเตอร): ใชสําหรบัเลือกโหมดโปรเจ็กเตอร ขึ้นอยูกับลักษณะ

ที่โปรเจ็กเตอรถูกยึด มีโหมดการฉาย 4 แบบ: Front Projection-Desktop (การฉายดานหนา-
ตั้งโตะ), Front Projection-Wall Mount (การฉายดานหนา-ยึดผนงั), Rear Projection-Desktop 
(การฉายดานหลัง-ตั้งโตะ) และ Rear Projection-Wall Mount (การฉายดานหลัง-ยดึผนงั)

• Source Select (เลือกแหลงสัญญาณ): เมน ูSource Select (เลือกแหลงสญัญาณ) อนญุาต
ใหคุณเลือกแหลงสัญญาณเขาของโปรเจ็กเตอรของคุณ คุณสามารถเลือก VGA-A, VGA-B, 
S-Video (เอส-วิดีโอ), Composite Video (คอมโพสติวิดีโอ), HDMI, Wireless Display 
(การแสดงผลไรสาย), USB Display (การแสดงผลผาน USB) และ USB Viewer (ตวัแสดง 
USB)

• Video Mode (โหมดวิดีโอ): เลือกโหมดเพือ่ปรบัภาพที่แสดงใหเหมาะสมที่สดุตามลักษณะที่
โปรเจ็กเตอรถูกใช:
 - Presentation (การนําเสนอ): ดทีีสุ่ดสําหรบัสไลดการนําเสนอ
 - Bright (สวาง): ความสวางและคอนทราสตสูงสุด
 - Movie (ภาพยนตร): สําหรบัดภูาพยนตร & ภาพถาย
 - sRGB (sRGB): ใหการแสดงสีทีเ่ทีย่งตรงมากขึน้
 - Custom (กําหนดเอง): การต้ังคาทีผู่ใชเลอืกเอง

• Blank Screen (หนาจอวางเปลา): คณุสามารถเลือก On (เปด) หรอื Off (ปด)
• Aspect Ratio (อัตราสวนภาพ): อนุญาตใหคุณเลือกอัตราสวนภาพ เพือ่ปรับลักษณะที่ภาพ

จะปรากฏ
• Brightness (ความสวาง): เลือกคา เพ่ือปรับความสวางของภาพ
• Contrast (คอนทราสต): เลือกคา เพือ่ปรบัคอนทราสตของหนาจอ

คลิกปุม Auto Adjust (ปรับอัตโนมัติ) เพื่อปรับการตัง้คาโดยอัตโนมัติ
Audio Control (ควบคุมเสียง)

• Audio Input (เสียงเขา): เลือกแหลงสัญญาณอินพุต ตัวเลือกตางๆ คือ: Audio-A (เสียง-A), 
Audio-B (เสียง-B), HDMI (HDMI) และ Microphone (ไมโครโฟน)

• Volume (ระดับเสียง): เลือกคา (0~20) สําหรับระดับเสียง
• Speaker (ลําโพง): เลือก On (เปด) เพื่อเปดทํางานฟงกชั่นเสยีง หรือเลือก Off (ปด) เพื่อปด

ทํางานฟงกชั่นเสียง
• Alert Volume (ระดับเสียงเตือน): ตั้งคาความดังของเสียงเตือน (Off (ปด), Low (ต่ํา), Mid 

(กลาง) หรือ High (สงู)) สําหรับการเปด/ปดเครื่อง
คลิกปุม Factory Reset (รีเซต็โรงงาน) เพื่อกูคืนการตั้งคาเริ่มตนจากโรงงาน
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Alert Setting (การต้ังคาการเตือน)

E-mail Alert (เตือนอีเมล): กับ SMPT เซิรฟเวอรมาตรฐานที่ใชพอรต 25 เริ่มตน และไม
สนับสนุนการเขารหัส และการยืนยันตัวบุคคล (SSL หรือ TLS)

• E-mail Alert (เตือนอีเมล): คณุสามารถตั้งคาวาจะใหมีการแจงเตอืนโดยทางอีเมล (เปดทํางาน) 
หรอืไม (ปดทํางาน)

• To (ถึง)/CC (สําเนาถึง)/From (จาก): คุณสามารถปอนอีเมลแอดเดรสของผูสง (From (จาก)) 
และผูรับ (To (ถึง)/Cc (สําเนาถึง)) เพือ่รบัการแจงเตอืน เม่ือมีสิง่ปกติหรือการเตือนเกิดขึน้

• Subject (เรื่อง): คณุสามารถปอนหัวเรื่องของอีเมล
คลิกปุม E-mail Alert Test (ทดสอบการเตือนอเีมล) เพือ่ทดสอบการตัง้คาการเตือนอีเมล
SMTP Setting (การตั้งคา SMTP)

• SMTP เซริฟเวอรออก, ชื่อผูใช และ รหัสผาน ควรไดมาจากผูดูแลระบบเครือขายของคุณ 
หรอื MIS

Alert Condition (เงื่อนไขการเตือน)
• คุณสามารถเลือกความผิดปกติ หรอืการเตือนที่จะใหมีการแจงโดยทางอีเมล เม่ือเงื่อนไขการ

เตือนเกดิขึน้ อีเมลจะถูกสงไปยังผูรบั (To (ถึง)/Cc (สําเนาถึง))
คลิกปุม Save (บันทึก) เพือ่บนัทึกการตั้งคา
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Reboot System (บูตระบบใหม)

คลิก Reboot (บูตใหม) เพื่อบูตระบบใหม

Crestron 

สําหรับฟงกชั่น Crestron 
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เทคนิค:

ตองการเขาถึงโปรเจ็กเตอรจากระยะ
ไกลผานอินเตอรเน็ต การตั้งคาอะไรที่
ดีกวาสําหรับเบราเซอร?

เพื่อใหไดการตั้งคาที่ดีกวาสําหรับเบราเซอร โปรดปฏิบัติ
ตามขั้นตอนดานลาง:

1 เปด Control Panel (แผงควบคุม)  Internet 
Options (ตัวเลือกอินเตอรเน็ต)  แท็บ General 
(ทั่วไป)  Temporary Internet Files (ไฟล
อินเตอรเน็ตชั่วคราว)  Settings (การตั้งคา)  
เลือก Every visit to the pages (การเยี่ยมชมหนา
ทุกครั้ง)

2 ไฟรวอลลหรือโปรแกรมปองกันไวรสับางอยาง อาจ
บล็อกแอปพลิเคชั่น HTTP  ถาเปนไปได ใหปด
ไฟรวอลลหรือโปรแกรมปองกันไวรสั

ตองการเขาถึงโปรเจ็กเตอรจากระยะ
ไกลผานอินเตอรเน็ต หมายเลขซ็อกเก็ต
พอรตอะไรท่ีควรเปดไวในไฟรวอลล?

รายการตอไปนีค้ือ TCP/IP ซ็อกเก็ตพอรตซึ่งโปรเจ็กเตอร
ใช

ทําไมจึงไมสามารถเขาถึงโปรเจ็กเตอร
ผานอินเตอรเนต็ได?

1 ตรวจสอบวาคอมพวิเตอร/โนตบุคของคุณเชื่อมตอ
อยูกับอินเตอรเนต็

2 ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของคณุ
วาคอมพิวเตอร/โนตบุคของคณุอยูในซบัเน็ตเดียวกัน
หรือไม

UDP/TCP หมายเลข
พอรต

คําอธิบาย

TCP 80 การกําหนดคาเว็บ 
(HTTP)

UDP/TCP 25 SMTP: ใชสําหรับอีเมล
เราติ้งระหวางเมล
เซิรฟเวอร

UDP/TCP 161 SNMP: โปรโตคอลการ
จัดการเครอืขายอยางงาย

UDP 9131 AMX: ใชสําหรับการ
คนหา AMX 
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ทําไมฉันไมสามารถเขาถึง SMTP 
เซริฟเวอรได?

1 ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครือขายของ
คุณวาฟงกชั่น SMTP เซิรฟเวอรเปดอยูสําหรับ
โปรเจ็กเตอร และ IP ที่กําหนดใหกับโปรเจ็กเตอร
ไดรับอนุญาตใหเขาถึง SMTP หรือไม หมายเลข 
SMTP ซ็อกเก็ตพอรตของโปรเจ็กเตอรคอื 25, คานี้
ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได

2 ตรวจสอบวา SMTP เซิรฟเวอรออก, ชื่อผูใช และ
รหัสผาน มีการตั้งคาอยางถูกตอง

3 SMTP เซิรฟเวอรบางแหงจะตรวจสอบวาเมล
แอดเดรสของ "จาก" สัมพนัธกับ "ชื่อผูใช" และ 
"รหัสผาน" หรือไม ตัวอยางเชน คณุใช test@dell.com 
เปนเมลแอดเดรสใน "จาก" คุณกค็วรใชขอมูลบัญชี 
test@dell.com สําหรับชื่อผูใชและรหสัผาน เพือ่เขา
ระบบไปยัง SMTP เซริฟเวอรดวย

ทําไมจึงไมไดรับอีเมลเตือนการทดสอบ
แมวาโปรเจ็กเตอรระบุวาไดสงเมล
ทดสอบไปเรียบรอยแลว?

อาจเปนเนื่องจาก SMTP เซิรฟเวอรเขาใจวาเมลเตือน
เปนสแปมเมล หรอืเนือ่งจากขอจํากัดของ SMTP 
เซิรฟเวอร ตรวจสอบกับ MIS หรือผูดูแลระบบเครอืขาย
ของคุณสําหรับการตั้งคาของ SMTP เซริฟเวอร
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การกําหนดคาไฟรวอลล  และคําถามที่ พบบอยๆ
ถาม: ทําไมไมสามารถเขาถึงหนา Web Management (การจัดการเว็บ) ได
ตอบ: การกําหนดคาไฟรวอลลของคอมพวิเตอรของคุณอาจปองกันไมใหคุณเขาถึงเว็บเพจ Web 

Management (การจัดการเว็บ) โปรดดูการตัง้คาการกําหนดคาตอไปนี้

การปองกันไฟรวอลล การกําหนดคา
ศูนยปองกัน McAfee 1 เปดศนูยปองกัน McAfee (Start (เริม่) > All Programs 

(โปรแกรมทัง้หมด) > McAfee > McAfee Security Center 
(ศนูยปองกัน McAfee))

2 บนแท็บ personal firewall plus (ไฟรวอลลสวนตัวบวก), 
คลิก View the Internet Applications List (ดูรายการ
แอปพลิเคชั่นอินเทอรเน็ต)

3 คนหาและเลือก Dell S300w Projector (โปรเจ็กเตอร Dell 
S300w) จากรายการ

4 คลิกขวาที่คอลัมน Permissions (การอนุญาต) 
5 เลือก Allow Full Access (อนุญาตการเขาถึงที่สมบูรณ) 

จากเมนูที่แสดงขึ้น
Norton AntiVirus 1 เปด Norton AntiVirus (Start (เริม่) > All Programs (โปรแกรม

ทัง้หมด) > Norton AntiVirus > Norton AntiVirus)
2 คลิกเมน ูOptions (ตัวเลือก), จากนัน้เลือก Norton AntiVirus
3 บนหนา Status (สถานะ), เลือก Internet Worm Protection 

(การปองกันหนอนอินเทอรเน็ต)
4 คนหาและเลือก Dell S300w Projector (โปรเจ็กเตอร Dell 

S300w) จากรายการโปรแกรม
5 คลิกขวาที่คอลัมน Internet Access (การเขาถึงอนิเทอรเน็ต)
6 เลือก Permit All (อนุญาตทั้งหมด) จากเมนทูี่แสดงขึน้
7 คลิก OK (ตกลง)

ไฟรวอลลสวนตัว
Sygate 

1 เปดไฟรวอลลสวนตัว Sygate (Start (เริม่)> All Programs 
(โปรแกรมทัง้หมด) > Sygate > Sygate Personal Firewall 
(ไฟรวอลลสวนตัว Sygate))

2 จากรายการ Running Applications (แอปพลิเคชัน่ที่รันอยู), 
คนหาและคลิกขวาที่ Dell S300w Projector (โปรเจ็กเตอร 
Dell S300w)

3 เลือก All (อนุญาต) จากเมนูที่แสดงขึน้



88 การใชโปรเจ็กเตอรของคุณ

ไฟรวอลลของ
Windows 

1 เปดไฟรวอลลของ Windows (Start (เริม่) > All Programs 
(โปรแกรมทัง้หมด) > Control Panel (แผงควบคมุ)) ดบัเบิลคลกิ
ที ่Windows Firewall (ไฟรวอลลของ Windows)

2 บนแท็บ General (ทั่วไป), ลบเครื่องหมาย Don’t allow 
exceptions (ไมอนุญาตขอยกเวน)

3 บนแท็บ Exceptions (ขอยกเวน), คลิกปุม Add Program 
(เพิ่มโปรแกรม)... 

4 คนหาและเลือก Dell S300w Projector (โปรเจ็กเตอร Dell 
S300w) จากรายการโปรแกรม, จากนัน้คลิก OK (ตกลง)

5 คลิก OK (ตกลง) เพื่อยืนยันการตัง้คาขอยกเวน
Zone Alarm 
(เตือน Zone)

1 เปดไฟรวอลลเตือน Zone (Start (เริม่) > All Programs 
(โปรแกรมทัง้หมด) > Zone Labs > Zone Labs Center (ศนูย 
Zone Labs))

2 บนหนา Program Control (ควบคุมโปรแกรม), คนหาและ
เลือก Dell S300w Projector (โปรเจก็เตอร Dell S300w) 
จากรายการ

3 คลิกขวาที่คอลัมน Access-Trusted (เขาถึง-ที่ไวใจ)
4 เลือก All (อนุญาต) จากเมนูที่แสดงขึน้
5 คลิกขวาและเลือก Allow (อนุญาต) สําหรับคอลัมน 

Access-Internet (เขาถึง-อินเทอรเน็ต), Server-Trusted 
(เซริฟเวอร-ที่ไวใจ) และ Server-Internet (เซริฟเวอร-
อนิเทอรเน็ต)

การปองกันไฟรวอลล การกําหนดคา
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Make Application Token (สรางแอปพลิเคชั่นโทเก็น)
Application Token (แอปพลิเคชั่นโทเก็น) อนุญาตใหคุณทําการ เสียบและแสดง โดยใช USB โทเก็น
1 จากซอฟตแวรแอปพลเิคชัน่, คลกิ  > Make Application Token (สรางแอปพลเิคชัน่โทเก็น)
2 หนาจอตอไปนี้จะปรากฏขึ้น คลิก Next (ถัดไป)

3 เสียบแฟลชไดรฟลงในพอรต USB ใดๆ บนคอมพิวเตอรของคุณ เลือกไดรฟจากรายการ, จาก
นัน้คลิก Next (ถัดไป)

4 คลิก Finish (เสร็จ) เพื่อปดตัวชวยสราง
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4
การแกไขปญหาโปรเจ็กเตอรของคุณ
ถาคุณมีปญหากับโปรเจ็กเตอรของคุณ ใหดูเทคนิคการแกไขปญหาตอไปนี้ ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ 
Dell™ (ดู การตดิตอ Dell™ ในหนา 103)

ปญหา ทางแกปญหาที่อาจชวยได
ไมมีภาพปรากฏบนหนาจอ • ตรวจดูใหแนใจวาถอดฝาเลนสออก และโปรเจ็กเตอร

เปดอยู 
• ตรวจดใูหแนใจวาคณุเลือกแหลงสญัญาณเขาที่

ถูกตองบนเมน ูINPUT SELECT (เลือกสญัญาณเขา) 
• ตรวจดูใหแนใจวาพอรตกราฟฟกภายนอกเปดทํางาน

อยู ถาคุณกําลังใชคอมพิวเตอรแลปท็อป Dell™, กด 
 (Fn+F8) สําหรบัคอมพิวเตอรยีห่ออ่ืน ให

ดูเอกสารของคอมพิวเตอร ถาภาพไมแสดงอยาง
เหมาะสม โปรดอัปเกรดไดรเวอรวิดีโอของคอม-
พิวเตอรของคณุ สําหรับคอมพวิเตอรเดลล, ใหดูที่ 
support.dell.com

• ตรวจดูใหแนใจวาสายเคเบิลท้ังหมดเชื่อมตออยาง
แนนหนา ดู "การเชื่อมตอโปรเจ็กเตอร" ในหนา 9

• ตรวจดูใหแนใจวาขาตางๆ ของขั้วตอไมงอหรือหัก 
• ตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งหลอดอยางแนนหนา (ดู 

"การเปลี่ยนหลอด" ในหนา 96) 
• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ในเมนู Other 

(อื่นๆ) ตรวจดูใหแนใจวาสีของรปูแบบทดสอบนัน้
ถูกตอง 

แหลงสัญญาณอินพุตหายไป ไม
สามารถเปลี่ยนไปยงัแหลงสัญญาณ
อินพุตที่ตองการได

ไปที่ เปดทํางาน/ปดทํางานสญัญาณขั้นสูง, ตรวจดูให
แนใจวาแหลงสญัญาณอินพุตที่ตองการถูกตัง้คาเปน 
เปดทํางาน
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ภาพแสดงบางสวน ไหลเล่ือน หรือ
แสดงไมถูกตอง

1 กดปุม ปรับอัตโนมัติ บนรีโมทคอนโทรลหรอื
แผงควบคุม

2 ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรพกพา Dell™ ใหตั้งความ
ละเอียดของคอมพิวเตอรเปน WXGA (1280 x 800) 
หรือ XGA (1024 x 768): 
a คลิกขวาที่สวนที่ไมไดใชของเดสกทอป Microsoft® 

Windows®, คลิก Properties (คุณสมบัติ) จาก
นั้นเลือกแท็บ Settings (การต้ังคา)

b ตรวจสอบวาการตั้งคาเปน 1280 x 800 หรือ 
1024 x 768 พิกเซลสําหรับพอรตจอภาพภายนอก

c กด  (Fn+F8) 
ถาคุณมีปญหาในการเปลี่ยนความละเอียด หรือจอภาพ
ของคุณคาง ใหเริ่มอุปกรณทั้งหมดและโปรเจ็กเตอรใหม
ถาคุณไมไดใชคอมพิวเตอรพกพา Dell™ ใหดูเอกสาร
ของคอมพิวเตอรของคณุ ถาภาพไมแสดงอยางเหมาะสม 
โปรดอัปเกรดไดรเวอรวิดีโอของคอมพิวเตอรของคุณ 
สําหรบัคอมพิวเตอรเดลล, ใหดูที่ support.dell.com

หนาจอไมแสดงการนําเสนอของคุณ ถาคุณกําลังใชคอมพวิเตอรพกพา, กด  
(Fn+F8) 

ภาพไมนิ่ง หรอืกะพรบิ ปรับแทร็กกิ้งในเมนยูอย Display (หนาจอ) ของ OSD 
(ในโหมด PC เทานั้น) 

ภาพมีแถบกะพริบในแนวตั้ง ปรับความถ่ีในเมนูยอย Display (หนาจอ) ของ OSD 
(ในโหมด PC เทานั้น) 

สีของภาพไมถูกตอง • ถาจอแสดงผลไดรบัสัญญาณเอาตพตุไมถูกตองจาก
กราฟฟกการด โปรดตั้งคาชนิดสัญญาณเปน RGB 
ในแท็บ Display (หนาจอ) ของ OSD

• ใช Test Pattern (รูปแบบทดสอบ) ในเมนู Other 
(อื่นๆ) ตรวจดูใหแนใจวาสีของรูปแบบทดสอบนัน้
ถูกตอง 

ภาพไมไดโฟกัส 1 ปรับแหวนโฟกัสที่เลนสของโปรเจ็กเตอร
2 ตรวจดูใหแนใจวาหนาจอการฉายอยูภายในระยะทาง
ที่ตองการจากโปรเจ็กเตอร 
(1.64 ฟุต [0.5 ม.] ถึง 10.83 ฟตุ [3.3 ม.]).

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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ภาพถูกยืดในขณะที่แสดง DVD 16:9 โปรเจ็กเตอรจะตรวจจับรปูแบบสัญญาณอินพตุโดย
อัตโนมัติ เครื่องจะรักษาอัตราสวนภาพของภาพที่ฉาย
ตามรูปแบบสัญญาณอินพุตเปนการตั้งคาดั้งเดิม
ถาภาพยังคงถูกยดืออก ใหปรับอัตราสวนภาพในเมนู
Set Up (ต้ังคา) ใน OSD

ภาพกลับดาน เลือก Set Up (ตั้งคา) จาก OSD และปรบัโหมด
โปรเจ็กเตอร

หลอดไหม หรือสงเสียงดัง เมื่อหลอดถึงอายกุารใชงาน หลอดอาจไหม และอาจสง
เสียงดัง ถาเกิดเหตุการณเชนนีข้ึ้น โปรเจ็กเตอรจะไม
สามารถกลับมาเปดไดอีก ในการเปลี่ยนหลอด ดูหัวขอ
"การเปลี่ยนหลอด" ในหนา 96 

ไฟ หลอด ติดเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด ติดเปนสเีหลือง ใหเปลี่ยนหลอด 
ไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง ถาไฟ หลอด กะพริบเปนสีเหลือง, การเชื่อมตอโมดูล

หลอดอาจไมเหมาะสม โปรดตรวจสอบโมดูลหลอด และ
ตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งอยางเหมาะสม
ถาไฟ หลอด และไฟ เพาเวอร กะพริบเปนสีเหลือง 
ระบบหลอดทํางานลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครื่อง
โดยอัตโนมัติ 
ถาไฟ หลอด และ อณุหภูมิ กะพริบเปนสีเหลือง และ
ไฟ เพาเวอร ติดเปนสนี้ําเงิน หมายความวาลอสทีํางาน
ลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเครือ่งโดยอัตโนมัติ
ในการลางโหมดการปองกัน กดปุมเพาเวอรคางไวเปน
เวลา 10 วนิาที

ไฟ อณุหภูมิ ตดิเปนสีเหลือง โปรเจ็กเตอรรอนเกินไป จอแสดงผลจะปดเครื่องโดย
อัตโนมัติ เปดจอแสดงผลอีกครัง้หลังจากที่โปรเจ็กเตอร
เย็นลง ถาปญหายงัคงมีอยู, ติดตอ Dell™

ไฟ อณุหภูมิ กะพรบิเปนสเีหลือง พัดลมโปรเจ็กเตอรทํางานลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะ
ปดเครื่องโดยอัตโนมัติ พยายามลางโหมดโปรเจ็กเตอร
โดยการกดปุม เพาเวอร คางไวเปนเวลา 10 วินาที โปรด
รอเปนเวลาประมาณ 5 นาที และลองเปดเครือ่งอีกครั้ง 
ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอ Dell™

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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OSD ไมปรากฏบนหนาจอ ลองกดปุม เมน ูบนแผงควบคุมเปนเวลา 15 วินาทีเพื่อ
ปลดล็อค OSD ตรวจสอบวา Menu Lock (เมนูล็อค) 
เปดอยู ในหนา 48

รีโมทคอนโทรลทํางานไมราบรื่น หรือ
ทํางานไดเพยีงภายในระยะที่จํากัด
เทานัน้

แบตเตอรี่อาจเหลือนอย ตรวจสอบวาลําแสงเลเซอรจาก
รีโมทนั้นจางเกินไปหรอืไม ถาใช ใหเปลี่ยนแบตเตอรี่ใหม
ดวยแบตเตอรี่ AAA 2 กอน

ปญหา (ตอ) ทางแกปญหาที่อาจชวยได (ตอ)
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สัญญาณแนะนํา
สถานะ
โปรเจ็กเตอร คําอธิบาย

ปุมควบคุม ไฟแสดงสถานะ

เพาเวอร อุณหภูมิ
(เหลอืง)

หลอด 
(เหลือง)

โหมดสแตนดบาย โปรเจ็กเตอรอยูในโหมดสแตนดบาย พรอมท่ีจะ
เปดเครื่อง

น้ําเงิน
กะพริบ ดับ ดับ

โหมดอุนเคร่ือง โปรเจ็กเตอรใชเวลาเล็กนอยในการอุนเคร่ือง 
และเปดเคร่ืองข้ึนมา น้ําเงิน ดับ ดับ

หลอดติด โปรเจ็กเตอรอยูในโหมดปกติ พรอมท่ีจะแสดง
ภาพ

 หมายเหตุ: ไมสามารถเขาถึงเมนู OSD ได
น้ําเงิน ดับ ดับ

โหมดทําความเย็น โปรเจ็กเตอรกําลังทําใหเคร่ืองเย็นลงเพื่อปด
เคร่ือง น้ําเงิน ดับ ดับ

โหมดการประหยัด
พลังงาน

โหมดการประหยัดพลงังานเปดทํางาน โปรเจ็ก-
เตอรจะเขาสูโหมดสแตนดบายโดยอัตโนมัติ ถา
เคร่ืองตรวจไมพบสัญญาณอินพุตใน 2 ชั่วโมง

เหลือง
กะพริบ ดับ ดับ

การทําใหเย็นลง
กอนโหมดการ
ประหยัดพลังงาน

โปรเจ็กเตอรใชเวลา 60 วินาทีในการทําใหเคร่ือง
เย็นลงกอนท่ีจะเขาสูโหมดการประหยัดพลังงาน เหลือง ดับ ดับ

โปรเจ็กเตอรรอน
เกินไป

ชองระบายอากาศอาจถูกบล็อก หรืออุณหภูมิ
ส่ิงแวดลอมอาจอยูเหนือ 35ºC โปรเจ็กเตอรจะปด
เคร่ืองโดยอัตโนมัติ ตรวจดูใหแนใจวาชองระบาย
อากาศไมถูกปดกั้น และอุณหภูมิส่ิงแวดลอมอยู
ภายในชวงท่ีทํางานได ถาปญหายังคงมีอยู, 
ติดตอเดลล

ดับ เหลอืง ดับ

หลอดรอนเกินไป หลอดรอนเกินไป ชองระบายอากาศอาจถูกปด
กั้น โปรเจ็กเตอรจะปดเครื่องโดยอัตโนมัติ เปดจอ
แสดงผลอีกครั้งหลังจากท่ีโปรเจ็กเตอรเย็นลง ถา
ปญหายังคงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลือง เหลอืง ดับ

พัดลมเสีย พัดลมตัวใดตัวหนึ่งทํางานลมเหลว โปรเจ็กเตอร
จะปดเครื่องโดยอัตโนมัติ ถาปญหายังคงมีอยู, 
ติดตอเดลล

ดับ เหลอืง
กะพริบ ดับ

หลอดเสีย หลอดทํางานลมเหลว โปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ือง
โดยอัตโนมัติ ถอดปลัก๊สายเพาเวอร หลังจาก 3 
นาที แลวจึงเปดจอแสดงผลอีกครั้ง ถาปญหานี้ยัง
คงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลือง
กะพริบ ดับ เหลือง

กะพริบ

ลอสีเสีย ลอสีไมสามารถเริ่มได โปรเจ็กเตอรทํางาน
ลมเหลว และโปรเจ็กเตอรจะปดเคร่ืองโดย
อัตโนมัติ ถอดปลัก๊สายเพาเวอร หลังจาก 3 นาที 
แลวจึงเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ถาปญหานี้ยังคง
มีอยู, ติดตอเดลล

น้ําเงิน เหลอืง
กะพริบ

เหลือง
กะพริบ
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หลอดทํางาน
ลมเหลว

หลอดเสีย เปลี่ยนหลอด ดับ ดับ เหลือง

ผิดพลาด - 
แหลงจายไฟ 
DC (+12V)

เพาเวอรซัพพลายถูกขัดจังหวะ โปรเจ็กเตอรจะปด
เคร่ืองโดยอัตโนมัติ ถอดปลัก๊สายเพาเวอร หลัง
จาก 3 นาที แลวจึงเปดโปรเจ็กเตอรอีกครั้ง ถา
ปญหานี้ยังคงมีอยู, ติดตอเดลล

เหลอืง
กะพริบ เหลือง เหลือง

การเช่ือมตอ
โมดูลหลอด
ลมเหลว

การเชื่อมตอโมดูลหลอดอาจไมแนน ตรวจสอบ
โมดูลหลอด และตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งอยาง
เหมาะสม ถาปญหายังคงมีอยู, ติดตอเดลล

ดับ ดับ เหลือง
กะพริบ
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การเปลี่ยนหลอด
 ขอควรระวัง: กอนที่คุณจะเริ่มกระบวนการใดๆ ในสวนนี้ ใหปฏิบัติตาม ขั้นตอนเพือ่ความ
ปลอดภัย ตามท่ีอธิบายไวในหนา 7

เปลี่ยนหลอดเมื่อขอความวา "Lamp is approaching the end of its useful life in the operation. 
(หลอดใกลหมดอายุการใชงานที่ทํางานอยางมีประสิทธิภาพแลว) แนะนําใหเปล่ียนหลอด! 
www.dell.com/lamps" จะปรากฏบนหนาจอ ถาปญหานี้ยังคงมีอยูหลังจากที่เปลี่ยนหลอด, ติดตอ 
Dell™ สําหรับขอมูลเพิ่มเติม, ดู การติดตอ Dell™ ในหนา 103

 ขอควรระวัง: ใชหลอดของแท เพื่อใหมั่นใจถึงสภาพการทํางานที่ปลอดภยัและดีที่สุดของ
โปรเจ็กเตอรของคุณ

 ขอควรระวัง: ในขณะท่ีใช หลอดภาพจะรอนมาก อยาพยายามเหลี่ยนหลอดจนกระทั่งปลอย
ใหโปรเจ็กเตอรเย็นลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที

 ขอควรระวัง: อยาสัมผัสที่หลอด หรอืสวนที่เปนแกวของหลอด ไมวาเวลาใดๆ หลอดภาพ
โปรเจ็กเตอรมีความเปราะบาง และอาจแตกละเอียดได หากสมัผัส ชิ้นแกวที่แตกละเอียดมี
ความคม และสามารถทําใหเกิดการบาดเจ็บได

 ขอควรระวัง: ถาหลอดแตกละเอียด ใหนําชิ้นแกวที่แตกออกจากโปรเจ็กเตอรทั้งหมด และ
ทิ้งหรือนําไปรไีซเคิลตามกฎหมายทองถิ่น ในประเทศ หรอืของรฐั สําหรับขอมูลเพิม่เติม ดู 
www.dell.com/hg

1 ปดโปรเจ็กเตอร และถอดปลั๊กสายไฟออก 
2 ปลอยใหโปรเจ็กเตอรเย็นลงเปนเวลาอยางนอย 30 นาที
3 ไขสกรู 2 ตวัที่ยึดฝาปดหลอดออก จากนั้นแกะฝา
ออก 

4 ไขสกรู 2 ตวัที่ยึดหลอดออก 
5 ดึงหลอดขึ้นโดยจับที่ที่จับโลหะ

 หมายเหตุ: Dell™ อาจระบใุหคุณสงคืนหลอด
ที่เปลี่ยนภายใตการรบัประกันไปยัง Dell™ ไม
เชนนั้น ใหติดตอหนวยงานทิ้งของเสยีในทองถิ่น
ของคุณ สําหรับท่ีอยูของไซตสําหรับท้ิงของเสีย
ที่ใกลที่สุด

6 เปลี่ยนหลอดดวยหลอดใหม
7 ไขสกรู 2 ตวัที่ยึดหลอดใหแนน
8 ใสฝาปดหลอดกลับคนื และไขสกรู 2 ตัวใหแนน
9 รเีซ็ตเวลาการใชงานหลอด โดยการเลือก "Yes 

(ใช)" สําหรบั Lamp Reset (รีเซ็ตหลอด) ในแท็บ 
Lamp (หลอด) ของ OSD (ดูเมน ูหลอด ในหนา 43) เม่ือเปลี่ยนโมดูลหลอดใหมเรียบรอยแลว 
โปรเจ็กเตอรจะตรวจพบ และรีเซ็ตชั่วโมงหลอดโดยอัตโนมัติ
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 ขอควรระวัง: การทิ้งหลอด (สําหรับสหรัฐเทาน้ัน)
 หลอดไฟภายในผลิตภัณฑ ประกอบดวยปรอท และตองนําไปรีไซเคิล 

หรือทิ้งตามวิธทีี่ กําหนดโดยกฎหมายในทองถิน่ รัฐ หรือประเทศของคุณ  
สําหรับขอมูลเพิ่มเติม ใหไปยัง WWW.DELL.COM/HG 
หรือติดตอพันธมิตรอตุสาหกรรมอเิล็กทรอนิกสที่ WWW.EIAE.ORG 
สําหรับขอมูลการทิ้งหลอดโดยเฉพาะ ใหตรวจสอบที่ WWW.LAMPRECYCLE.ORG
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5
ขอมูลจําเพาะ
คาแสง 0.65" WXGA S450 DMD, DarkChip3™

ความสวาง 2200 ANSI ลูเมนส (สูงสุด)
อัตราคอนทราสต ทั่วไป 2400:1 (เปดสมบูรณ/ปดสมบูรณ)
ความสม่ําเสมอ ทั่วไป 80% (มาตรฐานญี่ปุน - JBMA)
จํานวนพิกเซล 1280 x 800 (WXGA)
สีที่สามารถแสดงได 1.07 พันลานสี
ความเร็วลอสี 2X
เลนสสําหรับฉาย F-สตอ็ป: F/ 2.8

ความยาวโฟกัส, f=7.2 มม.
คงที่
อัตราขยาย = 0.521 ไวดและเทเล

ขนาดหนาจอการฉาย 44.6-294 นิว้ (ทแยงมุม)
ระยะทางการฉาย 1.64~10.83 ฟุต (0.5 ม.~3.3 ม.)
ความเขากันไดทางวิดีโอ คอมโพสิตวิดีโอ / เอส-วิดีโอ: NTSC (J, M, 4.43), PAL (B, D, G, 

H, I, M, N, Nc, 60), SECAM (B, D, G, K, K1, L)
คอมโพเนนตวิดีโอผาน VGA & HDMI: 1080i/p, 720p, 576i/p, 
480i/p

เพาเวอรซพัพลาย สากล AC 100-240 50-60 Hz พรอมอินพุต PFC 
การสิ้นเปลืองพลังงาน โหมดปกติ: 251W ± 10% @ 110Vac 

(ไรสายและเครือขายเปด)
โหมดการประหยัดพลังงาน: <19W 
(ไรสายและเครือขายเปด, ความเร็วพดัลมต่ําที่สดุ)
โหมดสแตนดบาย: < 1W 
(เครอืขายปด & VGA_OUT ปด & ไรสายปด)

เสียง 1 ลําโพง x 8 วัตต RMS
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ระดับเสียงรบกวน 33 dB +/- 2 dB(A)
น้ําหนกั 6.8 ปอนด (3.08 กก.) 
ขนาด (ก x ส x ล) 12 x 3.9 x 9.7 นิ้ว (306 x 99 x 246.5 มม.)

สภาพแวดลอม อุณหภูมิขณะทํางาน: 5oC - 35oC (41oF- 95oF)
ความชื้น: 80% สูงท่ีสดุ
อุณหภูมิขณะเก็บรักษา: 0oC ถึง 60oC (32oF ถึง 140oF)
ความชื้น: 90% สูงท่ีสดุ
อุณหภูมิขณะขนสง: -20oC ถึง 60oC 
(-4oF ถึง 140oF)
ความชื้น: 90% สูงท่ีสดุ

ขั้วตอ I/O เพาเวอร: ซอ็กเก็ตเพาเวอร AC หนึ่งชอง (3 ขา - ทางเขา C14)
อินพุต VGA: ขัว้ตอ D-sub 15 พนิ 2 ชอง (น้ําเงิน), VGA-A & 
VGA-B, สําหรบัสัญญาณขาเขาอนาล็อก RGB/คอมโพเนนต
เอาตพตุ VGA: ขั้วตอ D-sub 15 พิน 1 ชอง (สีดํา) สําหรบั 
VGA-A ลูปทรู
อินพุตเอส-วิดีโอ: ขั้วตอเอส-วิดีโอ มิน-ิDIN 4 พิน 
มาตรฐานสําหรับสญัญาณ Y/C
อินพุตคอมโพสิตวิดีโอ: แจ็ค RCA สเีหลืองหนึง่ชอง สําหรับ
สัญญาณ CVBS
อินพุต HDMI: ขั้วตอ HDMI หนึ่งชองสําหรับสนับสนนุ HDMI 1.3 
สอดคลองกบั HDCP 
อินพุตเสยีงอนาล็อก: แจ็คสเตอรโิอมินโิฟน 3.5 มม. 3 ชอง 
(สีน้ําเงิน) & ขัว้ตอ RCA หนึ่งคู (สีแดง/สีขาว)
เอาตพตุเสียงที่เปลี่ยนแปลงได: แจ็คสเตอริโอมินิโฟน 3.5 มม. 
หนึ่งชอง (สเีขียว)

3.9"(99mm)

12"(306mm)

9.
7"

(2
46

.5
m

m
)
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 หมายเหตุ: อายหุลอดสําหรับโปรเจ็กเตอรใดๆ เปนการวัดการลดลงของความสวางเทานั้น 
และไมไดเปนขอมูลจําเพาะสําหรับเวลาที่หลอดจะเสยี และไมสามารถสองสวางได อายุหลอด
ถูกกําหนดเปนเวลาที่ใชสําหรับหลอดมากกวา 50 เปอรเซ็นตของจํานวนหลอดตัวอยาง เพือ่
ใหมีความสวางลดลงโดยประมาณ 50 เปอรเซน็ตของคาลูเมนสที่แสดงไวสําหรับหลอดที่ระบุ 
อายุหลอดที่แสดงไวไมไดเปนการรับประกันใดๆ ชวงอายุการทํางานที่แทจริงของหลอดโปร-
เจ็กเตอรจะแตกตางกันไปตามสภาพการทํางาน และรูปแบบการใชงาน การใชโปรเจ็กเตอร
ในเง่ือนไขที่สมบุกสมบนั เชน สภาพแวดลอมที่มีฝุนมาก, ภายใตอุณหภูมิสูง, การใชหลาย
ชั่วโมงตอวัน และการปดเครือ่งโดยทันทีทันใด มักเปนผลใหชวงอายุการทํางานของหลอดสั้น
ลงหรืออาจทําใหหลอดทํางานลมเหลวได

พอรต USB: USB สลาฟ 1 ชอง (มินิ USB) สําหรับสนับสนุน
รีโมท & ขั้วตอ USB ชนิด A/ชนิด B 2 ชอง
พอรต RS232: ขัว้ตอมินิ-DIN 6-พิน สําหรบัการสือ่สาร RS232 
พอรต RJ45: ขั้วตอ RJ45 หนึง่ชอง สําหรับควบคมุโปรเจ็กเตอร
ผานเครือขาย
ไมโครโฟน: แจ็คสเตอริโอมินิโฟน 3.5 มม. หนึ่งชอง (สชีมพ)ู
เอาตพตุ 12V: เอาตพตุรีเลยสูงสุด 12V DC / 200mA หนึ่งชอง 
สําหรบัหนาจอที่มีระบบขับเคลื่อนอัตโนมัติ

ไรสาย มาตรฐานไรสาย: IEEE802.11b/g
ไรสาย: ขั้วตอไรสายหนึ่งชอง (WiFi ในตัว)
สภาพแวดลอม OS: Windows 7/Vista/XP/2000, MAC OS X
การสนบัสนนุ: สไลดนําเสนอ และการควบคุมโปรเจ็กเตอร
อนญุาตการเชื่อมตอกับผูใชมากถึง 30 คนพรอมกัน
หนาจอแยก 4 ตอ 1 อนุญาตการฉายสไลดนําเสนอ 4 ภาพบน
หนาจอ
โหมดควบคุมการประชุม

หลอด หลอดที่ผูใชสามารถเปลี่ยนไดของ OSRAM 190 (อายุการใช
งานนานถึง 5000 ชั่วโมง)
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การกําหนดพิน RS232 

โปรโตคอล RS232 
• การตั้งคาการสื่อสาร

• ชนิดคําส่ัง
เพ่ือแสดงเมนู OSD ขึน้มา และปรับการตั้งคาตางๆ

• ไวยากรณคําส่ังควบคุม (จาก PC ไปยังโปรเจ็กเตอร)
[H][AC][SoP][CRC][ID][SoM][COMMAND] 

• ตัวอยาง: คําสั่งเปดเครื่อง (แรกสุดสงไบตต่ํา)
--> 0xBE, 0xEF, 0x10, 0x05, 0x00, 0xC6, 0xFF, 0x11, 0x11, 0x01, 0x00, 0x01

• รายการคําส่ังควบคุม 
เพ่ือดูรหัส RS232 ลาสุด, ไปท่ีไซตสนับสนุนของเดลลท่ี: support.dell.com

การต้ั งค าการเชื่ อมตอ คา
อัตราบอด: 19200

บิตขอมูล: 8

แพริตี้ ไมมี

บิตหยุด 1
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โหมดความเขากันได (อนาล็อก/ดิจิตอล) 

ความละเอียด อัตรารีเฟรช (Hz) ความถี่ซิงคแนวนอน 
(KHz)

นาฬิกาพิกเซล 
(MHz)

 640 x 350  70.087 31.469 25.175
 640 x 480  59.940 31.469 25.175

 640 x 480 p60 59.940 31.469 25.175
 720 x 480 p60 59.940 31.469 27.000
 720 x 576 p50 50.000 31.250 27.000

 720 x 400  70.087 31.469 28.322
 640 x 480  75.000 37.500 31.500
 848 x 480  60.000 31.020 33.750
 640 x 480  85.008 43.269 36.000
 800 x 600  60.317 37.879 40.000
 800 x 600  75.000 46.875 49.500
 800 x 600  85.061 53.674 56.250

 1024 x 768  60.004 48.363 65.000
 1280 x 720 p50 50.000 37.500 74.250
 1280 x 720 p60 60.000 45.000 74.250
 1920 x 1080 i50 50.000 28.125 74.250
 1920 x 1080 i60 60.000 33.750 74.250

 1280 x 720  59.855 44.772 74.500
 1024 x 768  75.029 60.023 78.750
 1280 x 800  59.810 49.702 83.500
 1366 x 768  59.790 47.712 85.500
 1360 x 768  60.015 47.712 85.500
 1024 x 768  84.997 68.677 94.500
 1440 x 900  59.887 55.935 106.500
 1152 x 864  75.000 67.500 108.000
1280 x 960  60.000 60.000 108.000

 1280 x 1024  60.020 63.981 108.000
 1152 x 864  85.000 77.095 119.651
 1400 x 1050  59.978 65.317 121.750
1280 X 800 84.880 71.554 122.500

 1280 x 1024  75.025 79.976 135.000
1440 X 900 74.984 70.635 136.750

 1680 x 1050  59.954 65.290 146.250
1280 x 960  85.002 85.938 148.500

 1920 x 1080  60.000 67.500 148.500
1400 X 1050 74.867 82.278 156.000
 1280 x 1024  85.024 91.146 157.000
1440 X 900 84.842 80.430 157.000

 1600 x 1200  60.000 75.000 162.000



การติดตอเดลล

การติดตอเดลล
สําหรับลูกคาในประเทศสหรัฐอเมริกา, โทร 800-WWW-DELL (800-999-3355) 

 หมายเหตุ: ถาคุณไมมีการเชื่อมตออินเตอรเน็ตที่ใชได คุณสามารถคนหาขอมูลผูตดิตอได
จากใบสัง่ซื้อผลิตภัณฑ, สลิปที่มาพรอมผลิตภัณฑ, ใบสงของ หรือแคตาล็อกผลิตภัณฑของ
เดลล 

Dell™ มีการสนับสนุนออนไลน และบริการทางโทรศัพท และตัวเลือกในการใหบริการหลาย
ชองทาง การใหบริการขึ้นอยูกับประเทศและผลิตภณัฑ และบริการบางอยางอาจไมมีใหใน
พื้นที่ของคณุ ในการติดตอฝายขาย ฝายสนับสนุนดานเทคนิค หรือฝายบริการลกูคาของเดลล:
1 เยีย่มชมเว็บไซต support.dell.com
2 ตรวจสอบประเทศ หรือภูมิภาคในเมนูแบบดึงลง Choose A Country/Region (เลือก

ประเทศ/ภูมภิาค) ที่สวนลางของหนา 
3 คลกิ Contact Us (ติดตอเรา) ที่ดานซายของหนา
4 เลอืกบริการหรือลิงคการสนับสนุนที่เหมาะสม ตามความตองการของคุณ
5 เลอืกวิธีการติดตอเดลลที่คณุสะดวก
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ภาคผนวก: คําศัพท
ANSI Lumens —มาตรฐานสําหรบัการวัดความสวาง มาตรฐานนี้คํานวณโดยการแบงภาพหนึ่ง
ตารางเมตรออกเปนสีเ่หลี่ยม 9 รูปเทากัน จากนั้นวดัการอานคาลักซ (หรือความสวาง) ที่ศูนยกลาง
ของสีเ่หลี่ยมแตละรูป และหาคาเฉล่ียของจุดทั้ง 9 จุดนี้. 
อตัราสวนภาพ —อัตราสวนภาพที่เปนที่นยิมมากที่สดุคือ 4:3 (4 คณู 3) รปูแบบการแสดงผลของ
โทรทัศนและคอมพิวเตอรสมัยแรกๆ มีอัตราสวนภาพเปน 4:3 ซึ่งหมายความวาความกวางของภาพ
เปน 4/3 เทาของความสูง. 
ความสวาง — ปริมาณของแสงที่ปลอยออกมาจากจอแสดงผล หรือจอฉายภาพ หรืออุปกรณการ
ฉายภาพ ความสวางของโปรเจ็กเตอรวดัโดยใชหนวย ANSI ลูเมนส
อณุหภูมิสี — ลักษณะสีของแสงสีขาว อุณหภูมิสทีี่ต่ํา ใหแสงที่มีลักษณะอุนกวา (มีสีเหลือง/สแีดง
มากกวา) ในขณะที่อุณหภูมิสีที่สูง ใหแสงที่มีลักษณะเย็นกวา (ฟามากขึน้) หนวยมาตรฐานสําหรับ
อุณหภมูิสคีือ เคลวิน (K)
คอมโพเนนตวิดีโอ — วิธีในการสงผานวิดีโอคุณภาพในรูปแบบที่ประกอบดวยสญัญาณแสง และ
สญัญาณสีที่แยกกันสองส ีและถูกกําหนดเปน Y'Pb'Pr' สําหรับสวนประกอบอนาล็อก และ Y'Cb'Cr' 
สําหรับสวนประกอบดิจิตอล คอมโนเนนตวิดีโอใชไดในเครื่องเลน DVD 
คอมโพสิตวิดีโอ — สัญญาณวิดีโอที่ประกอบดวยลูมา (ความสวาง), โครมา (ส)ี, เบริสต (การอางอิงสี) 
และซงิค (สัญญาณซิงโครไนซแนวนอนและแนวตั้ง) ไปเปนสญัญาณรูปคลื่นที่สงผานบนคูสายเสนเดียว 
มีรูปแบบ 3 ชนิดที่ชื่อ NTSC, PAL และ SECAM
ความละเอยีดการบบีขนาด — ถาภาพอนิพตุมคีวามละเอยีดสงูกวาความละเอยีดปกติของโปรเจก็เตอร 
ภาพผลลพัธจะถกูปรบัขนาดใหพอดกัีบความละเอยีดปกตขิองโปรเจก็เตอร ธรรมชาติของการบบีขนาด
ในอปุกรณดจิติอล คือจะมเีน้ือหาภาพบางสวนสูญหายไป
อตัราคอนทราสต — ชวงของคาทีส่วางและมดืในภาพ หรอือตัราสวนระหวางคาสูงสุดและคาตํ่าสุด มวีธิ ี
2 วธิีทีใ่ชโดยอตุสาหกรรมการฉายภาพเพือ่วดัอตัราสวน:
1 เปด/ปดสมบูรณ — วัดอัตราสวนของเอาตพตุแสงของภาพสีขาวทั้งหมด (เปดสมบูรณ) และ
เอาตพุตแสงของภาพสดีําทั้งหมด (ปดสมบูรณ)  

2 ANSI — วัดรปูแบบของสี่เหลี่ยมสดีําและขาวที่ปรากฏสลับกัน 16 อัน เอาตพุตแสงเฉลี่ยจาก
สีเ่หลี่ยมสีขาว จะถูกหารดวยเอาตพุตแสงเฉลี่ยของสี่เหลี่ยมสีดํา เพื่อหาคาอัตราคอนทราสต ANSI 

คอนทราสตเปด/ปดสมบูรณ จะเปนตัวเลขท่ีมากกวาคอนทราสต ANSI สําหรับโปรเจ็กเตอรเดียวกัน
เสมอ
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dB — เดซเิบล — หนวยที่ใชเพื่อแสดงความแตกตางสัมพัทธในแงของพลังงานหรือความเขม ซึ่งโดย
ปกตคิือระหวางสญัญาณเสียงหรือไฟฟา 2 แหลง หนวยนี้มีคาเทากับ 10 เทาของลอการิธึมท่ัวไปของ
อัตราสวนของ 2 ระดับ 
หนาจอทแยงมุม — วิธีในการวัดขนาดของหนาจอ หรือภาพที่ฉาย โดยจะวัดจากมุมหนึ่งไปยังมุมดาน
ตรงขาม เชน หนาจอสูง 9 ฟุต, กวาง 12 ฟตุ มีเสนทแยงมุมเปน 15 ฟตุ เอกสารนี ้สมมติวาขนาด
เสนทแยงมุมเปนอัตราสวนภาพ 4:3 แบบดั้งเดิมของภาพบนคอมพิวเตอร ตามตวัอยางดานบน
DHCP — โปรโตคอลการกําหนดคาไดนามิกโฮสต — โปรโตคอลเครือขายที่ทําใหเซริฟเวอรกําหนด 
TCP/IP แอดเดรสไปยังอุปกรณโดยอัตโนมัติ
DLP® — Digital Light Processing™ — เทคโนโลยีจอแสดงผลแบบสะทอนที่พัฒนาโดย Texas 
Instruments โดยใชกระจกเปลี่ยนทิศทางแสงขนาดเล็ก แสงที่เดินทางผานตัวกรองสจีะถูกสงไปยัง
กระจก DLP ซึง่จะจัดเรียงสี RGB ไปเปนภาพที่ฉายลงบนหนาจอ หรือท่ีรูจักกันวาคือ DMD
DMD — อุปกรณกระจกไมโครดิจิตอล — DMD แตละอันประกอบดวยกระจกอลูมิเนยีมอัลลอยด
ขนาดจิ๋วสําหรบัเอียงหลายพันอัน ยึดติดอยูกับทอนโลหะที่ซอนอยู
DNS — ระบบชื่อโดเมน — บริการอินเตอรเน็ตที่แปลชื่อโดเมนไปเปน IP แอดเดรส
ความยาวโฟกัส — ระยะทางจากพื้นผิวของเลนสไปยังจุดโฟกัส
ความถี ่— นีค่ืออัตราการซ้ําของสญัญาณไฟฟา มีหนวยเปนรอบตอวินาที วดัในหนวย Hz (เฮิรตซ)
HDCP — การปองกันเนือ้หาดิจิตอลแบนดวิดธสูง — ขอกําหนดที่พัฒนาขึน้โดย Intel Corporation 
เพือ่ปองกันเนือ้หาความบนัเทิงดิจิตอลผานระบบเชื่อมตอดิจิตอล เชน DVI และ HDMI
HDMI — อินเตอรเฟซมัลติมีเดียระดับไฮเดฟฟนชิั่น — HDMI สงท้ังสัญญาณวิดีโอระดับไฮเดฟฟนิชั่น
ที่ไมมีการบีบขนาด พรอมทั้งเสียงดิจิตอล และขอมูลควบคุมอุปกรณผานขั้วตอเพยีงอันเดียว
Hz (เฮิรตซ) — หนวยของความถี่
IEEE802.11 — ชุดของมาตรฐานสําหรับการสือ่สารระบบแลนไรสาย (WLAN)  802.11b/g ใชแถบ
ความถี่ 2.4GHz 
การแกไขภาพบดิเบีย้ว — อปุกรณทีจ่ะแกไขภาพทีม่กีารบดิเบ้ียว (โดยปกติมกัเปนในลกัษณะทีม่ดีาน
บนกวาง และดานลางแคบ) ของภาพทีฉ่ายซึ่งเกิดจากการฉายภาพดวยมมุหนาจอทีไ่มเหมาะสม
ระยะทางสงูสุด — ระยะทางจากหนาจอทีโ่ปรเจก็เตอรสามารถฉายภาพทีม่เีสถยีรภาพ (สวางเพยีงพอ) 
ในหองทีม่ดืสนทิ 
ขนาดภาพสูงสดุ — ภาพใหญที่สดุที่โปรเจ็กเตอรสามารถฉายในหองที่มืด โดยปกติ ขนาดจะถูกจํากัด
โดยระยะโฟกัสของเลนส 
ระยะทางต่ําสุด — ตําแหนงท่ีใกลที่สดุที่โปรเจ็กเตอรสามารถโฟกัสภาพไปยังหนาจอ
NTSC — คณะกรรมการมาตรฐานโทรทัศนแหงชาติ มาตรฐานในทวีปอเมรกิาเหนือ สําหรับวิดีโอและ
การแพรภาพ ดวยรูปแบบที่มี 525 เสนที่ 30 เฟรมตอวินาที
PAL — เสนสลับเฟส มาตรฐานการแพรภาพในทวปียุโรป สําหรบัวิดีโอและการแพรภาพ ดวยรปูแบบ
ที่มี 625 เสนที่ 25 เฟรมตอวินาที
กลับภาพ — คุณสมบตัิที่อนญุาตใหคุณพลิกภาพตามแนวนอน เม่ือใชในสภาพแวดลอมที่ฉายไปขาง
หนาตามปกติ ขอความ กราฟฟก ฯลฯ จะกลับดาน กลับภาพ ใชสําหรับการฉายภาพจากดานหลัง
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RGB — แดง, เขียว, น้ําเงิน — โดยทั่วไปจะใชเพือ่อธิบายจอภาพที่จําเปนตองใชสัญญาณที่แยกกนั
สําหรับสแีตละสีทั้ง 3 สีนี้
เอส-วิดีโอ — มาตรฐานการสงสญัญาณวิดีโอที่ใชขั้วตอ มิน-ิDIN 4 พิน เพื่อสงขอมูลวิดีโอบนสาย
สญัญาณ 2 เสนที่เรียกวา ลูมิแนนซ (ความสวาง, Y) และโครมิแนนซ (สี, C) เอส-วิดีโอ ยังถูกเรยีกอีก
อยางหนึ่งวา Y/C
SECAM — มาตรฐานการแพรภาพสากลและประเทศฝรั่งเศส สําหรับวิดีโอและการแพรภาพ มีความ
สมัพนัธอยางใกลชิดกับ PAL แตมีวิธีการสงขอมูลสทีี่แตกตางกัน
SSID — ตัวระบุชุดบรกิาร — ชื่อที่ใชระบ ุLAN ไรสายซึง่ผูใชตองการเชื่อมตอ
SVGA — ซุปเปอร วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 800 x 600 พิกเซล
SXGA — ซุปเปอร เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1280 x 1024 พิกเซล
UXGA — อัลตรา เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1600 x 1200 พิกเซล
VGA — วิดีโอ กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 640 x 480 พกิเซล
WEP — ความเปนสวนตัวที่เทียบเทาระบบมีสาย— นี่เปนวิธีการสําหรบัการเขารหัสการสือ่สารขอมูล 
คยีการเขารหัสถูกสรางขึน้ และแจงใหเฉพาะผูใชที่สือ่สารดวยทราบ ดังนัน้ขอมูลการสือ่สารจะไม
สามารถถูกถอดรหสัไดโดยบุคคลที่สาม
XGA — เอกซเท็นด วิดีโอ กราฟฟก อาเรย, — ความละเอียด 1024 x 768 พกิเซล
WXGA — ไวด เอกซเท็นด กราฟฟก อาเรย — ความละเอียด 1280 x 800 พิกเซล
เลนสซมู — เลนสที่มีความยาวโฟกสัปรับเปลี่ยนได ซึ่งอนุญาตใหผูใชงานสามารถเลื่อนมุมมองเขา
หรอืออก ซึ่งทําใหไดภาพที่เล็กลงหรอืใหญขึ้น 
อตัราซมูเลนส — คืออัตราสวนระหวางภาพทีเ่ลก็ทีสุ่ดและใหญทีสุ่ด ทีเ่ลนสสามารถฉายภาพจากระยะ
ทางคงทีไ่ด ตัวอยางเชน อตัราซมูเลนส 1.4:1 หมายความวาภาพ 10 ฟตุทีไ่มมกีารซูม จะมขีนาด 14 
ฟตุเมือ่มกีารซมูเต็มที ่
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